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Altalanos versenyszabalyzat
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1.1.

Altalanos tudnivalok

Az Agazati és agazaton beliili specializacié szakmai érettségi vizsgatargyak
versenyét (ASZEV) a Kulturalis és Innovéciés Minisztérium (KIM) hirdeti meg,

a szervezeést a Nemzeti Szakképzési és FelnOttképzési Hivatal (NSZFH) végzi.

A verseny célja
A szakmai érettségi vizsgara valo eredményes felkésziilés tamogatasa.
A versenyre vald felkésziiléssel Osszefiiggésben — a tehetséggondozas
alapelveivel Osszhangban — a személyre szabott fejlesztés, a differencialas
eldsegitése az oktatasban.
A megszerezhet6 tudas irdnti tanuldi motivacio fokozasa.

A tehetséges tanuldk szdmara lehetdség biztositdsa tudasuk 6sszemérésére.

1.2. A verseny szervezésének altalanos elvei

Az Agazati és dgazaton beliili specializdcié szakmai érettségi vizsgatargyak
versenye versenytargyanként keriil megrendezésre.

A verseny szakmai tartalma a szakmai érettségi vizsgatdrgyak részletes
kovetelményeire épiil.

A versenyt az NSZFH szervezi.

Figyelemmel a mindenkori jarvanyiigyi helyzetre vonatkozd el6irdsokra,
ajanlasokra és szabalyokra, a szakképzésért felelés miniszter mddosithatja a
verseny lebonyolitdsdnak rendjét (beleértve a versenyfordulok iddpontjait,
helyszineit), szabalyait, illetve indokolt esetben eldllhat a verseny
megrendezésétol.

A verseny meghirdetését, a versenyszabalyzatot, valamint a versennyel
kapcsolatos informdciokat — a versenyforduldk id6pontjait, helyszineit, a
versenyforduldk eredményeit — az NSZFH a honlapjan (www.nive.hu) teszi
kozzé.

A Versenyszabalyzat dltaldnos része a szakmai tanulmanyi verseny
szervezésével, lebonyolitasaval kapcsolatos valamennyi versenytargyra

érvényes elGirasokat tartalmazza. Az egyes versenytargyakra érvényes specidlis
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1.3.

1.4.

kovetelményeket a Versenyszabalyzat részét képzd dgazati versenyszabdlyzat
foglalja Ossze. A Versenyszabalyzat az NSZFH honlapjan (www.nive.hu)

letolthetd formatumban elérheto.

A versenyen valo részvétel feltételei

Az Agazati és dgazaton beliili specializicié szakmai érettségi vizsgatargyak

versenyén az a tanul6 indulhat:

— aki az adott versenytargynak megfeleltethetd, &agazati szakképzési
kerettanterv szerinti oktatdsban vesz részt, és nappali rendszerti tanuloi
jogviszonnyal rendelkezik.

— akinek a rendes érettségi vizsgaja — az érettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak
kiadasarol szol6 100/1997. (VI. 13.) Korm. rendelet 9.§ (2) bekezdésében leirtak
szerint — az adott versenytdrgybdl a versenykiiras tanévének majus - juniusi

vizsgaiddszakaban esedékes.

A versenyre valo jelentkezés modja

A versenyre a tanulonak abban az intézményben kell jelentkeznie, amelyben
érvényes tanuldi jogviszonya van. Jelentkezését az intézmény vezetdjéhez kell
benyujtania.

A Jelentkezési lapot (1. sz. Melléklet) az intézmény irattaraban kell elhelyezni, és
egy évig meg kell drizni.

Az intézménynek az NSZFH altal erre a célra létrehozott feliiletén
(https://www.nive.hu/tanulmanyiversenyek/fooldal/index.php) van
lehetdsége az intézményi regisztraciora, majd ezt kovetden a jelentkezdk
adatainak rogzitésére, versenytargyanként.

A nevezéseket az NSZFH a fentiek szerint csak az intézménytdl fogadja be.

A versenyre valo jelentkeztetés hatdrideje: 2022. december 16. A hatarid6 utan
az NSZFH nem fogad be tovabbi nevezéseket.

A nevezd intézmény vezetdje felelds azért, hogy a — jelentkezéshez sziikséges —

rendszerben rogzitett adatok pontosak, hitelesek legyenek, és a jelentkezdk
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1.5.

megfeleljenek a versenykiirasban meghatarozott feltételeknek. A jelentkezés
jogosultsagat az Intézményvezet6i igazolas (3. sz. Melléklet) tamasztja ald. Az
Intézményvezetdi igazolast az intézmény irattaraban kell elhelyezni, és egy évig
meg kell Orizni.

A versenyre jelentkezének nyilatkoznia kell arrdl, hogy hozzajarul-e nevének,
felkészitd intézményének, a versenyfordulokban elért teljesitményének az
NSZFH honlapjan tortén6 nyilvanossagra hozataldhoz. Amennyiben a jelentkezd
nemlegesen nyilatkozik, az intézmény vezetGjének ezt a nevezéskor a Tanuldi
nyilatkozat (2. sz. Melléklet) szkennelt forméaban torténd megkiildésével be kell
jelentenie az NSZFH versenyszervezdi felé az aszev@nive.hu elektronikus

elérhet6ségen.

A versenybizottsag

Az dgazati verseny szakmaisagaért a versenytargy versenybizottsaga felel.

A versenybizottsag elnokét és tagjait az NSZFH elnoke kéri fel.

A versenybizottsag Osszetétele:

— elnok,

— két versenybizottsagi tag.

A versenybizottsag munkdjat a versenybizottsag elnoke iranyitja.

A versenybizottsag elndke felelGs a versenybizottsdg szakmai tevékenységéért,
az I. interaktiv fordulo, a II. irasbeli és a I1I. szobeli dont6 forduldk feladatainak,
javitasi-értékelési itmutatdinak az dgazati versenyszabalyzatban rogzitetteknek
megfeleld tartalmaért.

A versenybizottsag elndke irdnyitja a versenybizottsag értékeld tevékenységét,
részt vesz a dijazottaknak adandd jutalmak elosztdsaban, a versenytargy
jegyzOkonyvét aldirasaval hitelesiti.

A versenybizottsag munkdjaba, meghatarozott feladatok elvégzésére, az NSZFH

elnokének jovahagyasaval tovabbi kozremiikodd szakember vonhato be.
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2.1.

A versenybizottsag munkadjat versenyfelel6s tdimogathatja, elsdsorban szervezési
és adminisztracios feladatok elvégzésével.

A versenybizottsag elndkének, illetve tagjanak — amennyiben el6re lathatoan
akadalyoztatva van az egyes versenyfordulokhoz kapcsolédd feladatok
elvégzésében — irasban, a megbizolevele visszakiildésével egyiitt, legkésébb a
versenyfordulo idopontja el6tt egy héttel értesitenie kell az NSZFH elnokét, aki
4j szakértot kér fel a feladat ellatdsara.

A versenybizottsdag munkdjaban résztvevOknek (az elndknek, a tagoknak, a
versenyfeleldsnek) a forduldk irasbeli (gyakorlati), valamint szdbeli feladatai és
javitasi-értékelési utmutatdi tartalmdra, a versenyzdk teljesitményének
értékelésére vonatkozoan, és a versenybizottsag dontéseinek meghozataldval

kapcsolatban titoktartasi kotelezettségiik van.

A verseny forduloi

A verseny a versenyfelhivas alapjan 3 fordulobol all:

I. forduld:  interaktiv el6d6nt6

IL. fordulo:  irasbeli donto

IIL. fordulo: szobeli dont6

Az NSZFH a verseny I. forduldjat megel6zden prébateszt-napot szervez,

melynek célja az online program megismerése.

Probateszt-nap
Id6épont: 2023. januar 23.

Helyszin: a jelentkezd sajat intézménye

2.1.1 A probateszt-nap lebonyolitasanak menete
(1) A versenyzOk csoportokba osztva, idésavokba sorolva léphetnek be a

versenyfeliiletre.
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2.2

(2) A probateszt soran altalanos mtveltségi kérdésekre kell valaszolni,
melyekkel a leggyakoribb feladattipusok megoldasi folyamatat lehet
kiprobalni.

(3) A versenyzOk intézményei altal biztositandd technikai feltétel: az adott
versenytargyban  nevezettek létszamdval megegyez6, internetes
hozzaféréssel rendelkez6 szamitogep.

(4) A prébateszt ideje alatt az NSZFH informatikai tigyeletet tart. A
programgazda, valamint az NSZFH tigyeletben 1évd versenyszervezodinek
elérhet6ségét (telefonszam, e-mail-cim) a jelentkez6 intézmények e-mailben
kapjak meg, illetve az NSZFH a honlapjan kozzéteszi.

(5) A probateszt haszndlatdhoz sziikséges, a versenyz6khoz rendelt egyedi
azonositokat és jelszavakat az NSZFH versenyszervezdi a probateszt napjat
megel6z6 2. munkanapig eljuttatidk a nevezd intézmények
kapcsolattartdinak.

(6) A probateszten a részvétel nem kotelezo.

I. fordulo (interaktiv el6dont6)
Id6épont: 2023. januar 30. — februar 1.
Helyszin: a versenyzd sajat intézménye, a gyakorlati feladatrész esetén az

NSZFH altal kijelolt intézmény

2.2.1. Az I. fordulo szakmai kévetelményei
Az intézmény a versenyre vald jelentkezést megel6zden sajat hatdskorben

valogato versenyt szervezhet.

Az 1. fordulo egy kozponti — az NSZFH 4ltal készittetett — interaktiv (egy
agazatban a versenyszabdlyzat alapjan egyéb gyakorlati) versenyfeladat
megoldasabdl all.

Az 1. forduldban a versenyszabalyzat dgazati részében megjeldlt, a kozépszinti

érettségi részletes vizsgakovetelményeiben meghatarozott témakorok alapjan
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kozpontilag Osszeallitott interaktiv versenyfeladat megoldasara keriil sor. A

versenyfordulo idStartamat az 4gazati versenyszabalyzat tartalmazza.

2.2.2. Az I. fordulé lebonyolitisanak menete

(1)

(2)

3)

(4)

®)

(6)

Az]I. fordulot az irasbeli érettségi vizsgara eldirt szabalyok betartasaval kell
megszervezni, melynek biztositdsa a nevezést benyujtd intézmény feladata.
A versenyzOk szamadra biztositani kell az I. fordul6 ideje alatt a folyamatos
internetkapcsolatot.

Az interaktiv verseny webes feliileten zajlik, ezért az interaktiv versenyen
résztvevé szamadra részletes tdjékoztatast kell adni a szabalyokrdl. A
versenyz0 a Nyilatkozat az 1. forduldban résztvevé szamara (4. sz.
Melléklet) megnevezésii dokumentum aldirdsdval tudomadsul veszi és
elfogadja a nyilatkozatban felsorolt feltételeket. A nyilatkozatot el kell
helyezni az intézmény irattaraban, és egy évig meg kell Grizni.

A versenyzOk csoportokba osztva, idésavokba sorolva léphetnek be az
NSZFH versenyfeliiletére, ahol a versenyzd sajit egyedi azonositdjival és
jelszavdval érheti el a versenyfeladatokat.

A verseny ideje alatt az NSZFH informatikai tigyeletet tart. A
programgazda, valamint az NSZFH {igyeletben 1év6 versenyszervezdinek
elérhetéségét (telefonszdm, e-mail-cim) a jelentkezd intézmények e-mailben
kapjak meg, illetve az NSZFH a honlapjan kozzéteszi.

A verseny kezdetekor a versenyteremben az intézmény vezetdje -
tavollétében megbizottja — a feliigyel? jelenlétében ellendrzi az intézmény
vezetGje altal hitelesitett, versenytargyanként elkészitett névsor alapjan a
versenyzd személyazonossagat (a versenyzdének a személyazonossagat a
személyazonositdsra alkalmas okmdny bemutatdsaval kell igazolnia).
Amennyiben a versenyzd ennek nem tesz eleget, a versenyben nem vehet

részt.
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(10)

(11)

(12)

A versenyforduloban a versenyz6 altal hasznalhato idOkeretet és
segédeszkozok listdjat az 4gazati versenyszabdlyzat tartalmazza, attdl
eltérni nem lehet.

A versenyfordulé megtartdsdnak szabalyossaga érdekében az NSZFH
helyszini ellendrzést tart az intézményekben, felkért szakértOk
bevonasaval.

Amennyiben az I. forduldt barmilyen esemény megzavarja, a kiesett id6vel
arendelkezésre all6 id6t meg kell novelni. A programidd meghosszabbitasa
az NSZFH altal felkért, tigyeletet tartd programgazdatdl telefonon, e-
mailben kérhetd.

Amennyiben a versenyzd az I. forduldrol neki fel nem rohato okbol elkésik,
elkezdheti a versenyt, de ha azt nem tudja befejezni, vagy a megkezdett
versenyrdl engedéllyel tavozik, mieltt a valaszadast befejezné, a
részteljesitést csak kérésére kell értékelni. A versenyzdének fel nem réhato
ok minden olyan, a versenyen valo részvételt gatlé esemény, koriilmény,
amelynek bekovetkezése nem vezethetd vissza a versenyzd szandékos vagy
gondatlan magatartasara.

Technikai probléma (pl. &ram-, internetkapcsolat-kimaradas stb.) esetén az
NSZFH tigyeletes versenyszervezdi— az intézmények bejelentését kovetden
— gondoskodnak a versenyfeladat kikiildésérdl, melyet a versenyzdk
létszamanak megfeleléen kell sokszorositani. A felmertilt problémat és azt,
hogy papiralapon torténik a feladatmegoldds, az intézménynek
jegyz6konyvben kell rogzitenie. Ebben az esetben a megoldott
versenyfeladatlapokat javitas nélkiil, a verseny napjan el kell postazni a
Nemzeti Szakképzési és FelnOttképzési Hivatal cimére (1085 Budapest,
Baross u. 52.).

Az intézményeknek az I. fordulérdl versenycsoportonként jegyzokonyvet
kell vezetnitik. A jegyzOkonyvnek tartalmaznia kell a versenytargy

megnevezesét, a forduld idSpontjat, a pontos helyszint, a feliigyelOk nevét,
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(13)

(14)

(15)

(16)

(17)
(18)

a versenyzOk {ilésrendjét, és minden olyan torténés leirdsat, amely a
verseny megrendezését befolyasolta. A jegyzOkonyvet a forduld végeztével
a feliigyeldnek, majd az intézmény vezetdjének is ala kell irnia.

A verseny inditasakor és a verseny folyaman adodo rendkiviili helyzetben
az NSZFH elnokének — akaddlyoztatdsa esetén megbizottjanak — van
intézkedési joga, aki irasban (e-mailen) is megkiildi dontését a fordulo
megrendezésében kozrem(ikodo intézmény vezetdjének. Ebben az esetben
az intézmény vezetdjének az intézkedésrdl jegyzdkonyvet kell készitenie,
alairasaval hitelesitenie kell azt, majd az NSZFH szamadra haladéktalanul el
kell juttatnia.

Amennyiben a feliigyel6 az I. fordulo soran szabalytalansagot észlel, a
versenyz0 szamitdégépén a programot az adatok mentése utan be kell
zaratni, vagy — amennyiben papiralapon torténik a megoldas — az irasbeli
versenyfeladatlapjat el kell venni, a pontos id6t és a szabdlytalansagot
pedig jegyzOkonyvben sziikséges rogziteni. A versenyzének ezek utdn
nincs lehet&sége az interaktiv verseny folytatasara, el kell hagynia a verseny
helyszinét. Errdl a feliigyel6 a folyosodfeliigyeld segitségével értesiti az
intézményvezetot.

A jegyzbékonyvet a versenybdl kizart versenyzonek ald kell irnia, igazolva
azt, hogy a szabalytalansag miatt a versenybdl vald kizdrdsat tudomasul
veszi.

Az 1. forduld lebonyolitdsa kozben észlelt szabdlytalansdgok esetében a
rendezd intézmény vezetdjének sajat hatdskorében kell intézkedni és
dontést hozni.

Az 1. forduld jegyzdkonyveit az intézménynek 1 évig kell megdrizni.
Amennyiben az I. fordulé alatt szabalytalansag vagy rendkiviili esemény
tortént, abban az esetben a jegyzOkonyv masolatat a fordulot kovetd

munkanapon az NSZFH versenyszervezdi részére el kell kiildeni.
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2.3.

2.2.3. Az I. fordulé lebonyolitisdanak feltételei
A feltételek megegyeznek a szamitdgépes munkakornyezetben lebonyolitasra

keriil6 kozépszintli irasbeli érettségi vizsgara vonatkozé kovetelményekkel. (5.

sz. Melléklet Tajékoztato).

2.2.4. Az I. fordulé értékelése
A fordul6 értékelését a szamitdgép végzi.

A Képzé és iparmiivészeti ismeretek versenytargyban az 4gazati
versenyszabalyzat alapjan a gyakorlati versenyrészt a versenybizottsag értékeli.
Az 1. forduld kijavitott feladatsorainak megtekintésére kizarolag az erre
elézetesen meghatarozott idépontban van lehetdség. Errdl a versenyzdk a
versenycsoportba valo beosztasukkor kapnak informaciot.

Az 1. forduld eredményével kapcsolatosan a versenyzdk észrevételt tehetnek,
amelyre a megtekintést koveté 1 munkanapon beliil van lehetdségiik.

A II.  forduldéba tovadbbjutd  versenyzOk  maximadlis létszamat
versenytargyankeént a versenykiirds tartalmazza.

Az]1. forduldban elért teljesitmény alapjan a versenytargyak versenybizottsagai
allapitjdk meg a versenyzdk sorrendjét, és a II. forduloba tovabbjutottak szamat.
A II. forduloba tovabbjuté versenyzdkrdl versenytargyanként az NSZFH ad
tajékoztatast a honlapjan a betekintés napjat kovetd 10. munkanapon.

Az 1. forduld eredménye helyezés kiaddsara nem jogosit.

II. fordulo (irasbeli donto)

IdSpont: 2023. marcius 1.

Helyszin: az NSZFH altal kijelolt intézmény (ek).

2.3.1. A II. fordulé (irdasbeli dontd) szakmai kovetelményei
A 1II fordulod (irasbeli dontd) témakoreit — amelyek az emelt szintli érettségi

részletes vizsgakovetelményeiben meghatarozott ismeretekre épiilnek -,
valamint a versenyforduld idGtartamat, a felhasznalhat6 segédeszkozok listajat

az agazati versenyszabalyzat tartalmazza.
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A 1I. irasbeli fordulo kozponti — az NSZFH altal felkért kiils6 szakértdk altal

elkészitett — irasbeli, illetve egyes versenytargyak esetében gyakorlati feladatok

megoldasabadl all.

2.3.2. A II. fordulo (irdasbeli donto) lebonyolitdasanak menete

1)

®)

Az NSZFH az 4gazatokban versenyzOk szdméanak megfelelGen
sokszorositja a versenyfeladatokat, és eljuttatja a biztonsagi elGirdsok
betartasaval a verseny helyszinére. A rendezd intézmény vezetdje a forduld
kezdetéig koteles gondoskodni a versenyanyagok biztonsagos tarolasarol.
AL fordulét az irasbeli érettségi vizsgara elSirt szabalyok betartasaval kell
megszervezni, melynek biztositdsa a rendezd intézmény feladata.

Az irasbeli dontd ideje alatt az NSZFH szakmai tigyeletet tart. Az NSZFH
tgyeletben 1év6 versenyszervezdinek elérhetdségét (telefonszam, e-mail-
cim) a jelentkezd intézmények e-mailben kapjak meg, illetve az NSZFH a
honlapjan kozzéteszi.

A verseny kezdetekor a versenyteremben az intézmény vezetlje -
tavollétében megbizottja — a feliigyeld jelenlétében ellendrzi az NSZFH
versenyszervezdi altal versenytargyankeént elzetesen Osszedllitott jegyzék
és a versenyzd személyazonositasra alkalmas okmanya alapjan a versenyzd
irasbeli dontében vald részvételének jogossagat. Amennyiben a versenyzé
a személyazonositdsnak nem tesz eleget, a versenyben nem vehet részt.

A versenyzd egyedi azonositoval versenyez. A versenyzd az irdsbeli
versenyfeladatlap minden oldaldra, illetve az egyéb adathordozora fel kell,
hogy irja az egyedi azonositojat. A versenyzd neve sehol nem szerepelhet.
A versenyzbi adatokat tartalmazd jegyzéket az ellendrzést kovetSen
boritékba kell helyezni — a versenyt rendezd intézmény vezetdjének az
intézmény korbélyegzdjével valo hitelesitést kovetéen — és azonnal el kell

zarni. A jegyzéket az intézményvezetd a verseny végeredményének
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(8)

(10)

(11)

(12)

megallapitasaig koteles oly modon tarolni, hogy ahhoz illetéktelen személy
ne férhessen hozza.

A versenyfordulo szabalyos megtartasa érdekében az NSZFH helyszini
ellendrzést tarthat az intézményekben, felkért szakértdk bevonasaval.

A1II. fordul6 irdsbeli versenyrészét azok a versenyzok kezdhetik meg, akik
a versenyfeladatlapok kiosztasakor a csoportbeosztasnak megfelelGen jelen
vannak.

Ha a versenyz6 a II. fordulordl neki fel nem réhaté okbol elkésik, elkezdheti
a versenyt, de ha nem tudja befejezni, vagy a megkezdett versenyrdl
engedéllyel tavozik, mielStt a valaszadast befejezné, a részteljesitést csak
kérésére kell értékelni. A versenyzdnek fel nem rohato ok minden olyan, a
versenyen vald részvételt gatldo esemény, koriilmény, amelynek
bekovetkezése nem vezethetd vissza a versenyzd szandékos vagy
gondatlan magatartasara.

A rendezé intézmény a II. forduldordl versenytargyanként és
versenycsoportonként a terembeosztast figyelembe véve jegyzOkonyvet
vezet. A jegyzOkonyvnek tartalmaznia kell a versenytargy megnevezését, a
forduld idSpontjat, a pontos helyszint, a feliigyelok nevét, a versenyzdk
tlésrendjét és a verseny menetével kapcsolatos események leirasat. A
jegyzdkonyvet a fordulo végeztével a feliigyelonek, majd az intézmény
vezetdjének is ala kell irnia.

A II. forduld alatt tapasztalt szabdlytalansag esetén a feliigyeld elveszi a
versenyz$ feladatlapjat, majd rairja a tapasztalt szabalytalansagot és az
elvétel idSpontjat valamennyi feladatrészhez; és aldirja. A versenyzdének
ezutan vissza kell adni a versenyfeladatlapot, aki folytathatja a versenyt.

A feliigyeld a tapasztalt szabalytalansdgot és az elvétel idSpontjat
jegyzOkonyvben rogziti. A feliigyel6 a folyosofeliigyelé utjan értesiti a

rendezd intézmény vezetdjét a vélelmezett szabalytalansagrol.
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(13)

(14)

(15)

(16)

Az intézmény vezetGjének a szabdlytalansagrol jegyzdokonyvet kell
készitenie. A jegyzOkonyvnek tartalmaznia kell minden olyan adatot és
tényt, amely lehet6vé teszi a szabalytalansag elkovetésének kivizsgalasat,
az érintett versenyzd és a felligyeld nyilatkozatat. A versenyzdt tajékoztatni
kell a szabalytalansadg kivizsgalasaval kapcsolatos eljarasrol, valamint
kovetkezményeirdl. A jegyzOkonyvet az intézmény vezetGjének, a
szabalytalansagot észleld feliigyelOnek és a versenyzének egyarant ala kell
irnia. A versenyz6 allaspontjat a jegyzékonyvre ravezetheti.

Amennyiben a forduld alatt szabalytalansag vagy rendkiviili esemény
tortént, abban az esetben a jegyzOkonyv madsolatat a forduldt kovetd
munkanapon az NSZFH versenyszervezdi szamadra el kell juttatni.

A jegyzOkonyvben rogzitettek és a versenyfeladatlap alapjan a
versenybizottsdgnak van dontési joga.

Az II. fordul6 jegyzOkonyveit a rendezd intézménynek 1 évig kell

megOrizni.

2.3.3. A II. fordulé (irdasbeli dontd) megrendezésének egyes versenytargyakhoz
kapcsolédo specidlis feltételei

1)

A Hang-, film- és szinhdztechnikai ismeretek versenycsoportndl a versenyzo
digitalis munkadllomast (DAW) haszndl a szoftverlistdban megjelolt
szoftverekkel:

— aDAW sziikséges altalanos paraméterei: legalabb 24 bit/96 kHz, legalabb
24 mond hangsav, 1 videosav, annyi eréforrds, ami képes egyidejtileg
hangsavonként dinamikaszabalyozd, hangszinszabalyozo, késleltetd és
Osszesen legaldbb 6 hangsdvba fliggetleniil beiktathaté zengetd-
effektprocesszor kiszolgalasara;

— a 2022/2023. tanévi majus-juniusi érettségi vizsgaiddszakra az Oktatasi
Hivatal honlapjan nyilvdnossagra hozott szoftverlista alapjan

valamennyi szoftvert biztositani kell a versenyzd valasztdsa alapjan.
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24.

(2) Az Irodai iigyviteli ismeretek II. forduldjaban valamennyi szamitdgépen
biztositani kell a:
— MBS Office 2016 verzidoszamu szoftvert,
— nyomtatasi lehetéséget.
(3) Az Informatikai ismeretek 1I. (dontd) forduld gyakorlati versenyén
valamennyi szdmitogépen biztositani kell:
— a 2022/2023. tanévi majus-janiusi érettségi vizsgaiddszakra az Oktatdsi
Hivatal honlapjan nyilvanossagra hozott valamennyi szoftvert.
(4) A Tdvkozlési ismeretek I1. (dont6) fordulo gyakorlati versenyén valamennyi
szamitogépen biztositani kell:
— a 2022/2023. tanévi majus-janiusi érettségi vizsgaiddszakra az Oktatdsi
Hivatal honlapjan nyilvanossagra hozott szoftverlista alapjan

valamennyi szoftvert.

2.3.4. A II. fordulé (irdasbeli dontd) értékelése
A 1II. forduld irasbeli feladatainak megoldasat az dgazati versenybizottsagok

tagjai értékelik.
A 1II. forduldban résztvevOk eredményét versenytargyanként az NSZFH

honlapjan kozzéteszi, kizardlag tanuldi hozzajarulas alapjan.

III. fordulo (szobeli donto)
Id6épont: 2023. aprilis 3-5.

Helyszin: az NSZFH altal kijelolt intézmény (ek).

2.4.1. A III. fordulo (szobeli donto) szakmai kovetelményei
A III. forduld (szdébeli dontd) témakoreit, amelyek az emelt szinti érettségi

vizsgakovetelményekben meghatarozott ismeretekre épiilnek, valamint a
versenyforduld id6tartamat, a felhaszndlhatd segédeszkozok listajat az agazati
versenyszabalyzat tartalmazza.

A III. fordul6 (szobeli dontd) kozponti — az NSZFH 4ltal felkért kiils6 szakértok

altal 0sszeallitott — tételsor megoldasabdl all.
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2.4.2. A I11. fordulé (szébeli dontod) lebonyolitiasanak menete

(1)

(2)
)

(4)

()

(6)

©)

A 1II. forduldt a szobeli érettségi vizsgara elSirt szabalyok betartasaval kell
megszervezni, melynek biztositdsa a rendez6 intézmény feladata.

A versenyzOk a szdbeli dontében egyedi azonositdval versenyeznek.

A szdbeli versenyen résztvevOk személyazonossaganak, versenyen vald
részvételének jogosultsagat a versenybizottsag elnoke ellendrzi.

A szobeli versenyen a versenybizottsag valamennyi tagjanak jelen kell
lennie.

A szdbeli verseny — beleértve a tételhtzast is — nyolc ora el6tt nem kezdhet6
el, és legfeljebb tizennyolc 6raig tarthat.

Minden versenyzdnek harminc perc felkésziilési id6t kell biztositani. A
felkésziilési id6 alatt a versenyzd jegyzetet készithet, de gondolatait szabad
el6adasban kell kifejtenie.

A versenyzdk a felkésziilés soran egymassal nem beszélgethetnek, egymast
nem segithetik, nem zavarhatjak.

A tételben szerepld kérdések kifejtésének sorrendjét a versenyzd hatarozza
meg.

A versenyzd a kihuzott tétellel kapcsolatos tuddsat szabad el6adasban kell

elmondania, kivéve, ha a versenyszabalyzat ettdl eltéréen rendelkezik.

(10) A versenyzdt nem szabad gondolkodasaban, a tétel kifejtésében megzavarni.

(11)A tételkifejtés maximdlis idOtartamat az 4gazati versenyszabalyzat

tartalmazza.

(12)Ha a versenyzd befejezte a tétel kifejtését, a versenybizottsag elndke, tagjai

ravezetik az altaluk javasolt pontszdmot az értékeld lapra.

(13)Ha a szdbeli versenyrészen a versenyzd szabalytalansagot kovet el (pl.

tarsanak segitséget nyujt, vagy tdrsa segitségét veszi igénybe, meg nem
engedett segédeszkozt haszndl), vagy a verseny rendjét zavarja,
figyelmeztetni kell, hogy a szdbeli versenyt befejezheti ugyan, de ha a

szabalytalansag elkovetését, a verseny rendjének megzavardsat a
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versenybizottsdg megallapitja, az elért eredmény megsemmisithetd. A

figyelmeztetést a verseny jegyzdkonyvében fel kell tiintetni.

2.4.3. A I11. fordulé (szébeli dontb) megrendezésének egyes versenytirgyakhoz
kapcsolodo specidlis feltételei
— A Képz06- és iparmiivészeti ismeretek verseny III. forduldjaban (szobeli dontd)

a versenyzOk szamara szamitogépet és projektort kell biztositani.
- A Hang-, film- és szinhaztechnikai ismeretek verseny III. forduldjaban (szobeli
dontd) a versenyzOk szamara szamitogépes munkadllomast (DAW) és

projektort kell biztositani.

2.4.4. A I11. fordulo (szobeli donto) értékelése
A TII. forduld szdbeli feladatainak megoldasat az dgazati versenybizottsagok

tagjai értékelik.

2.5. A versenyzOk teljesitményének értékelése

Az értékelés moddjat a szakmai sajatossdgoknak megfeleléen az agazati
versenyszabdlyzat tartalmazza.

Helyezést csak a dontd forduldba jutott versenyzdk szerezhetnek.

A helyezéseket a versenybizottsdgnak az I. helyezéstdl indulva, folyamatosan
kell megallapitania.

Az dgazati versenytdrgyak versenyén a dontd forduld végeredménye alapjan I-
II-1II. helyezést elért versenyzdk oklevelet kapnak és jutalomban részestilnek.
A versenybizottsag dont az egyéb jutalmak szétosztasarol.

Az eredményhirdetésre — tervezetten — tinnepélyes keretek kozott keriil sor.
A1V. és tovabbi helyezést elért versenyzdknek — helyezésiik fliggvényében — az
igazolasokat és az emléklapokat a III. forduldt szervezé intézmény juttatja el a
nevezd intézményekbe.

Amennyiben a versenyzé az tinnepélyes eredményhirdetésen nem tud részt
venni, abban az esetben a dijkiosztd szervezdje postai tton juttatja el a

versenyzd szdmara a kiallitott oklevelet, illetve a jutalmat.
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2.6. Tobbletpontok a fels6oktatasi felvételi eljaras soran

1)

(2)

)

(4)

A versenyzdk a teljesitményiik alapjan megallapitott helyezésiik szerint
felsGoktatasi felvételi tobbletpontot szerezhetnek a felsdoktatasi intézmény
altal az adott szakra meghatarozottak szerint.

A felsGoktatasi intézményekben a felvételi eljaras soran érvényesithetd
tobbletpontok értékét a felsGoktatasi felvételi eljarasrdl szolo 423/2012.
(XII.29.) Korm. rendelet 21. § (1) bekezdésének ga) pontja hatarozza meg.
A felsOoktatasi felvételi eljards sordn a tanuld (felsdoktatasi felvételi soran
jelentkezd) az Agazati és dgazaton beliili specializacié szakmai érettségi
vizsgatargyak versenyén elért 1-10. helyezés esetén 100, 11-20. helyezés
alapjan 50, 21-30. helyezés szerint pedig 25 tobbletpontra lehet jogosult.

Az NSZFH igazolast allit ki azok szdmara, akik bejutottak az adott
versenytargy versenyének dontdjében, és a donté forduloban a

végeredmény megallapitdsa soran 1-30. helyezést értek el.

2.7. A verseny forduldinak dokumentumai

1)

2)

)

Az intézményeknek az 1. forduld versenytargyanként készitett

jegyzOkonyveit egy évig kell megdrizniiik, utdna selejtezhetdk. Ezeket a

jegyzOkonyveket sziikség esetén a versenybizottsag bekérheti.

A kozponti szervezési dontd fordulokban vizsgatargyanként részletes

jegyzokonyvet kell késziteni.

A forduldk Osszesitett jegyzOkonyvének vizsgatargyanként tartalmaznia

kell a kovetkezdket:

— aversenytargy megnevezését,

— averseny helyét és idSpontjat,

— aversenybizottsag elnokének és tagjainak nevét,

— a versenyzOk fordulokban elért Osszesitett eredményeit, tdblazatos
formaban,

— az elndk, illetve a versenybizottsagi tagok értékelését,

— ajegyzbkonyv elnok altali alairasat.

26



(4) Versenytargyanként a dontd forduld Osszesitett jegyzOkonyveihez
mellékelni kell:
- a versenybizottsdgok elnokei altal hitelesitett szobeli tételsorokat,
— a Il forduld szdbeli feleleteinek értékeld lapjait.

(5) A versenydokumentumok archivaldsa
A versenyek dokumentumait a megdrzés érdekében digitalizalni sziikséges
(a forduldk Osszesitett, hitelesitett jegyzOkonyvei — 1. forduld interaktiv
elodontd, II. forduld irasbeli donto, III. forduldo szobeli dontd -
versenytargyanként, a kidllitott igazoldsok versenyzdnként, a fordulok
jovahagyott irasbeli feladatsorai és javitasi-értékelési utmutatoi, a szobeli
forduld jovahagyott tételsorai és megoldasai).
A versenydokumentumok meg0rzési ideje 15 év, de a dontSben elért 1-30.

helyezésrdl kiallitott igazoldsok nem selejtezhetOk.

3. Adatkezelés
(1) Az adatkezelés célja:

— Az Agazati és 4gazaton belilli specializdcié szakmai érettségi
vizsgatargyak versenyének megrendezése soran a
versenyeredményekre vonatkozdan hiteles adatbazis kialakitasa.

—~ Az NSZFH az ASZEV versenyen elért eredményekrdl torténd
tajékoztatdsa sordn — a honlapjan kizardlag a tanuldi nyilatkozat alapjan
kozzétett személyes adatok esetében — az adatkezelés célja a
nyilvdnossag pontos tdjékoztatasa.

(2) Az adatkezelés feltétele:

— Az informdcids onrendelkezési jogrol és az informadciészabadsagrol

52016 2011. évi CXIL torvény az alabbiak szerint rendelkezik:

— 5. 8§ (1) Személyes adat akkor kezelhetd, ha

27



— b)az a) pontban meghatdrozottak hidnydban az az adatkezel6
torvényben meghatdrozott feladatainak ellatdsahoz feltétleniil sziikséges
és az érintett a személyes adatok kezeléséhez kifejezetten hozzajarult.

— Az NSZFH az Eurdpai Parlament és a Tanacs (EU) 2016/679 rendelete
(2016. 4prilis 27.) a természetes személyeknek a személyes adatok
kezelése vonatkozasaban torténd védelmérdl és az ilyen adatok szabad
aramlasardl, valamint a 95/46/EK rendelet hatalyon kiviil helyezésérdl
(altaldanos adatvédelmi rendelet, a tovabbiakban GDPR) elGirdsai szerinti

adatvédelmi szabalyzata elérhet6 az alabbi oldalrdl: http://www.nive.hu.

4. A versenyzOk utazasa

A II. és III. fordulokban (dontd) részt vevd versenyzdk utazasi koltségei a kiildd

iskolat terhelik.
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Egészségiigy agazat (I.)

1.

Egészségiigyi ismeretek

1.1. A verseny részei

I.forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az I. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90-perc

Egészségligyi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— Alapapolas - Egészségligyi alapismeretek: (50%):

— egészséges ember gondozasa,
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— akadalyozott ember gondozasa,

— csecsemO- és kisgyermekgondozas,

— betegmegfigyelés,

— apolasi beavatkozasok,

— egészségfejlesztés,

— egészségligyi ellatorendszer,

— népegészségligy-kornyezet-egészségiigy.
— Klinikumi ismeretek (50%):

— anatomia-¢élettan,

— mikrobiologia-jarvanytan, altalanos kértan,

— gyogyszertani alapismeretek,

— elsbsegélynyuijtas - elsé ellatas,

— belgydgyaszat alapjai,

— sebészet alapjai,

— diagnosztika alapjai,

— terapids alapismeretek.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszdmok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Klinikumi ismeretek” témakor pontszama
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a
versenybizottsadg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.
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1.3. A I1. és II1. forduldk (dontd)

IL. frasbeli fordul6 II1. Szo6beli fordulo
180 perc 20 perc
Feladatlap
Teszt jellegti Rovid valaszokat Egy ,A” és ,B” feladatot
feladatok igénylo feladatok tartalmazo tétel kifejtése
50 pont 50 pont
100 pont 50 pont

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen
segédeszk6z nem  haszndlhatd. Nyilvanossagra hozandé anyag a
versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az irdsbeli versenyen Osszesen

180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

A 1II. irasbeli fordulo témakdrei:
— Alapapolas - Egészségligyi alapismeretek (50%):
— egészséges ember gondozasa,
— akadalyozott ember gondozasa,
— csecsemO- és kisgyermekgondozas,
— betegmegfigyelés,

— apolasi beavatkozasok,
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egészségfejlesztés,

apolastudomany,

egészségligyi ellatorendszer,

népegészségiigy-kornyezet-egészségligy.
Klinikumi ismeretek (50%):

anatomia-élettan,

— mikrobiologia-jarvanytan, altalanos kortan,
— gyogyszertani alapismeretek,

— elsGsegélynyujtas — elso ellatas,

— belgyogyaszat alapijai,

— sebészet alapjai,

— gyermekgyogyaszat alapjai,

— diagnosztika alapjai,

— terapids alapismeretek.

Az irasbeli feladatok tipusai:

Tesztjellegti feladatok (feleletvalaszto feladatok):

egyszerl valasztas (,Hazza ald!”),
— tObbszOros valasztas,

— illesztés (parositas, csoportositas),
— sorrend meghatdrozasa,

— ok-okozati 0sszefiiggés keresése,

igaz-hamis valasztas.

Rovid valaszt igényld feladatok (feleletalkotd feladatok):
— rovid valasz (meghatdrozas),

— abrafelismerés, abraelemzés,

— tobb jellemzd felsorolasa, megnevezése,

— adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),

— fogalmak meghatdrozasa, magyarazata, hozzarendelése allitdsokhoz,
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— folyamatszakaszok sorrendjének megallapitasa,
— ok-okozati Osszefiiggések felismerése,
— tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.
A rovid vdlaszt igényld feladatok esetenként egy-egy részfeladatot is

tartalmazhatnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. A szdbeli forduld célja, hogy kideriiljon, a versenyzd
képes-e a tényeket, fogalmakat, torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a
megszerzett ismeretei felhasznaldsaval megmagyarazni az Osszefiiggéseket. A
szobeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Minden szoObeli tétel két részbdl all.

A szobeli tételsor témakorei:

LA” feladat:

— egészséges ember gondozasa,

— csecsemO- és kisgyermekgondozas,
— betegmegfigyelés,

— apolasi beavatkozasok,

— anatOmia-élettan,

— gyodgyszertani alapismeretek,

— egészségftejlesztés,

— szakmai etikai és jogi ismeretek.
,B” feladat:

— akadalyozott ember gondozasa,
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— mikrobioldgia-jarvanytan, altalanos kortan,
— belgydgyaszat alapjai,

— sebészet alapjai,

- gyermekgyogyaszat alapjai,

— diagnosztikai alapismeretek,

— terdpias alapismeretek,

— elsGsegélynyujtas - elsd ellatas,

— kommunikacio,

- pszicholdgia és pedagogia alapjai,

— szocioldgia.

A szodbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Adhato6 pontszamok

Szempontok, kompetenciak A7 B .
) ) Osszesen
rész rész

Feladat megértése, a lényeg kiemelése,

vildgossag, szabatossag, a felelet felépitése ? ? :
Tartalmi OsszetevOk: alapfogalmak ismerete,

definidldsa, Osszefliggések problémakozpontu 20 20 40
bemutatasa

Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduldban elért egyiittes
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pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a sorrendrol.
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Egészségiigyi technika agazat (IL.)

1.

Egészségiigyi technikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Egészségligyi technikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen vonalzo, korzd és radir haszndlhat6. Nyilvanossagra

hozandd anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az interaktiv

versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl sz6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— munkahelyi egészség és biztonsag;:
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— munkaeszk6zok biztonsaga,
— raktarozas:
- biztonsagtechnika,
- munkavégzés kockazati tényezdi,
— kézi és gépi anyagmozgatas,
— munkateriileten alkalmazott jelzések,
— hulladékgazdalkodas,

— elsGsegélynyuijtas:

allapotfelmérés,

— segélyhivas,

eszkoz nélkiili Gjraélesztés,
— eszméletlen beteg ellatasa,

— szakmai és anatdmiai ismeretek:

— funkcionalis anatdémiai ismeretek,

— technologiai ismeretek,

— lenyomatvételi és mintavételi eljarasok,
— anyagismeret:

— alapanyagok kivehet6 fogpotlasokhoz,

— segédanyagok.

Az interaktiv verseny értékelésének maddja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny

Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenldsége esetén a sorrendet a ,szakmai és anatomiai ismeretek” témakor

pontszama alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a

sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.
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1.3. A II. és II1. forduld (déntd)

IL Irasbeli forduld III. Szébeli fordulo
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot
Feladatlap
tartalmazo tétel kifejtése
100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: vonalzd, korzd, radir.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

A II. irasbeli forduld feladatai témakdorei:

- munkahelyi egészség és biztonsag,

- egészségligyi ellatoérendszer,

- egészségligyi ellatas,

- jogi, kereskedelmi és vallalkozasi ismeretek,

- jogi, kereskedelmi és vallalkozasi dokumentacids ismeretek,
- szakmai és anatdmiai ismeretek,

- anyagismeret,

- szakrajz.
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Az irasbeli feladatok tipusai:

Az irasbeli feladatok jellemzd8en az aldbbi szoveges tipusok lehetnek: ismertetés,
felsorolds, rovid  kifejtés, fogalom  meghatarozds, Ilényegkiemelés,
Osszehasonlitds, szovegértelmezés, dokumentumelemzés, valamint tesztjellegii
feladatok.

A szakrajz feladatok jellemzden az aldbbi grafikai tipusok lehetnek: kiegészités,

reprodukalds, méretezés, szabadkézi rajz, szerkesztés.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitdsi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli forduld célja, hogy kideriiljon, a versenyzd képes-e a tényeket,
fogalmakat, torvényszer(iségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett
ismeretei felhasznaldsaval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok:
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

Minden szodbeli tétel két részbdl, ,A” és ,,B” feladat kifejtésébdl all.

A szadbeli tételsor témakorei:
— A" feladat:
- szakmai és anatdmiai ismeretek:
— funkcionalis anatomiai ismeretek,
— lenyomatvételi és mintavételi eljarasok,

— kivehetd fogpotlas készités.
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-, B” feladat:
- anyagismeret:
- miuanyagok,

- segédanyagok.

A szdbeli verseny értékelése

A kozponti értékelési utmutatd rogziti az egyes feladatok kifejtésének elvart

tartalmi Osszetevdit és az ezekre adhato, feladatonként 25 pont felosztasaval

kialakitott maximalis részpontszamokat, amely alapjan a feleletet értékelni kell.

Az egyes részpontszamok legfeljebb 5-6 pontot érnek.

Egyéni értékeld lap:
Adhato pontszamok
Szempontok, kompetenciak A7 B .
) ) Osszesen
rész rész
Feladat megértése 2 2 4
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak, definiciok
ismerete, helyénval6 alkalmazasa, targyi tudas 21 21 42
tartalma
Logikusan, koherensen felépitett felelet,
szaknyelv korrekt haszndlata ? ? °
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a helyezésekrol.
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Szocialis agazat (III.)

1.

Szocialis ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Szocidlis ismeretek feladatlap

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen segédeszk6z nem hasznalhat6. Nyilvanossadgra hozandé
anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az interaktiv versenyen

Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
— Tarsadalomismeret elmélete és gyakorlata:

— acsalad és életmod,
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— szociologiai alapismeretek,

— atarsadalmi struktura,

— amai magyar tarsadalom,

— szervezetszocioldgia.

Szocialpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmélete és gyakorlata:
— szocialpolitikai alapismeretek,

— szocialpolitikai beavatkozast igényld problémak,

— jogi és csaladjogi alapismeretek,

— ajoléti nagyrendszerek,

— a lokalis ellatasok,

— kozigazgatasi ismeretek.

Pszichologiai és pedagogiai ismeretek elmélete és gyakorlata:
— pszichologiai alapismeretek,

— szocidlpszicholdgiai jelenségek és folyamatok,

— az életut pszicholdgidja,

— a személyiség pszichologidja,

— szocializacio,

— pedagdgiai alapismeretek.

Egészségligyi alapismeretek:

— az emberi test felépitése és miikodése,

— korok és korokok,

— abetegségek tiinetei és a betegmegfigyelés szempontjai,
— agondozas és a betegellatas laikus modszerei.
Népegészségiigyi ismeretek:

— atarsadalmi helyzet és az egészség,

— kozegészség,

— egészségmegOrzeés.
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Az interaktiv verseny értékelésének modja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,Szocidlpolitikai, jogi és etikai ismeretek
elmélete és gyakorlata” témakor pontszama alapjan kell meghatarozni. Tovabbi
pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

I1. frasbeli fordulé IIL. Szébeli forduld
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot
Feladatlap
tartalmazo tétel kifejtése
100 pont 50 pont

II. irasbeli fordulo (donto)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen
segédeszk6z nem  haszndlhaté. Nyilvanossagra hozandé anyag a
versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az irdsbeli versenyen Osszesen

180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei

— Tarsadalomismeret elmélete és gyakorlata:

a csalad és életmod,

szociologiai alapismeretek,

a tarsadalmi strukttra,

a mai magyar tarsadalom,

szervezetszocioldgia.

— Szocidlpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmélete és gyakorlata:

szocialpolitikai alapismeretek,

szocialpolitikai beavatkozast igényld problémak,

jogi és csaladjogi alapismeretek,

a joléti nagyrendszerek,

a lokalis ellatasok,

— kozigazgatasi ismeretek.
— Pszicholdgiai és pedagogiai ismeretek elmélete és gyakorlata:
— pszichologiai alapismeretek,
— szocialpszichologiai jelenségek és folyamatok,
— az életat pszicholdgidja,
— a személyiség pszichologidja,
— szocializacio,
— pedagdgiai alapismeretek.
— Egészségiigyi alapismeretek:
— az emberi test felépitése és miikodése,

korok és korokok,

— abetegségek tiinetei és a betegmegfigyelés szempontjai,

a gondozas és a betegellatas laikus modszerei.
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— Népegészségiigyi ismeretek:
— atarsadalmi helyzet és az egészség,
— kozegészség,

— egészségmegOrzés.
Az irasbeli feladatok tipusai

Az irasbeli feladatok tesztjellegli, ismertetés, felsorolds, esetelemzés,
fogalommeghatdrozas, folyamatleirds, tabldzat, grafikon-, diagramelemzés,

problémamegoldo feladatok.

Az irasbeli fordul6 értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli verseny a fogalmak szabatos definidldsat, a megszerzett ismeretek
felhasznaldsaval az Osszefliggések magyardzatat, bemutatdsat, gyakorlati
alkalmazasat igényli a versenyzoktol.

A szdbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. Egy tétel ,A” és ,B” feladatdnak kifejtésébdl all,

amelybe a versenyzdnek be kell épitenie gyakorlati példakat.

A szobeli tételsor témakorei:
Az, A” feladat témakorei:
— Tarsadalomismeret elmélete és gyakorlata
— acsalad és életmod,
— szocioldgiai alapismeretek,

— a tarsadalmi strukttra,

46



— amai magyar tarsadalom.

— Szocialpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmélete és gyakorlata

szocialpolitikai alapismeretek,

- szocialpolitikai beavatkozast igényld problémak,
- aszocialpolitika intézményrendszere,

— ajoléti nagyrendszerek,

— alokalis ellatasok,

a szocidlis segités etikdja.
A, B” feladatsor témakorei:

— Pszicholodgiai és pedagogiai ismeretek elmélete és gyakorlata

pszicholdgiai alapismeretek,
— szocidlpszicholdgiai jelenségek és folyamatok,
— az életut pszicholodgidja,
- aszemélyiség pszicholdgidja,
— szocializacio,
— pedagdgiai alapismeretek.
— Egészségligyi alapismeretek
— az emberi test felépitése és miikodése,

korok és korokok,

a betegségek tiinetei és a betegmegfigyelés szempontjai,
— agondozas és a betegellatas laikus modszerei.

— Népegészségiigyi ismeretek
— atarsadalmi helyzet és az egészség,
— kozegészség,

— egészségmegOrzés.

A szdbeli verseny értékelése
A kozponti értékelési utmutatd rogziti az egyes feladatok kifejtésének elvart

tartalmi Osszetevdit és az ezekre adhato, feladatonként 25 pont felosztasaval
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kialakitott maximalis részpontszamokat, amely alapjan a feleletet értékelni kell.

Az egyes részpontszamok legfeljebb 5-6 pontot érnek.

Egyéni értékel6 lap:
Adhaté pontszamok
Szempontok, kompetenciak #A” P A
) ) Osszesen
rész rész
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
logikusan felépitett szabatos el6adasmod ? ? ’
Tartalmi 0sszetevOk: szakmai fogalmak,
tények, a sziikséges jogszabalyok ismerete, a
problémamegoldas rendszerének adekvat
értelmezése, alkalmazasa, Osszefliggések 21 21 42
holisztikus értelmezése, a szakmai értékek és
az etikai szabalyok szerinti
problémaértelmezés és megoldaskeresés
Szakmai nyelv alkalmazasa 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a helyezésekrdl.
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Pedagoégia agazat (IV.)
1. Pedagogiai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Pedagogiai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkoz nem hasznalhatd. Nyilvanossagra hozando

anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az interaktiv versenyen

Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— anevelés elmélete,
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— nevelési gyakorlat,
— egészségtan és gondozas,

— kommunikacid és konfliktuskezelés.

Az interaktiv verseny értékelésének modja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,a nevelés elmélete” témakor pontszdma
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenléség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.

1.3. A 11. és II1. fordulék (dontd)

IL frésbeli fordulé IIL. Szébeli fordulo
180 perc 20 perc
Feladatlap
Egyszer(, rovid Szoveges,
valaszt igényld kifejtendd Egy tétel kifejtése
teladatok feladatok
50 pont 50 pont
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen
segédeszkoz nem haszndlhat6. Nyilvdnossdgra hozanddé anyag a
versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az irdsbeli versenyen Osszesen

180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbdl tartalmaznak kérdéseket:

a nevelés elmélete,

nevelési gyakorlat,

egészségtan és gondozas,

kommunikacid és konfliktuskezelés.

Az irasbeli feladatok tipusai:
— egyszer(, rovid valaszt igénylo feladatok,

— szoveges, kifejtend6 feladatok.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szé6beli fordulé (d6ntd)

Altalanos szabalyok

A szbbeli verseny alapvetéen a Pedagodgiai ismeretek kovetelményeiben
megadott témak bemutatdsat és egyben az elsajatitottak alkalmazasat varja el a
versenyzOtdl.

A szdbeli verseny gyakorlati feladatokat is tartalmazhat. A gyakorlati feladatok
logikai feldolgozdsa az ismeretelemzd-értékeld, ©ndalld gondolkodast, a
lényegkiemeld és rendszerezd képességet, a kreativitast kivanja meg a
versenyz6tdl. A kiillonbozo életkori szakaszokban felmertil6 alapvetd testi, lelki,
szocidlis, gondozasi igények, a nevelés korébe tartozo alapproblémak

felismerése, a pedagogiai helyzetek, dontési szitudcidk, etikai kérdések
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értelmezése soran megmutatkoznak a versenyz6 jovobeni szakmai munkajahoz

sziikséges személyes, kognitiv, szocidlis é€s specidlis kompetencidk motivumai.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei

a nevelés elmélete,
nevelési gyakorlat,
egészségtan és gondozas,

kommunikacid és konfliktuskezelés.

Példik

gondozasi tevékenység, pedagogiai-pszichologiai szempontu elemzése,
gyakorlati példakban gyermektevékenység (jaték, munka, tanulas)
pedagdgiai-pszicholdgiai szempontu elemzése,

vizsgalati moddszerek jellemzdinek szakszeri leirdsa, pedagdgiai
hasznositasuk bemutatasa,

vizsgalati mddszerek dokumentumainak elemzése, értelmezése

pedagdgiai problémahelyzetek, szitudciok megolddsanak pedagogiai-
pszicholdgiai szempontt elemzése, véleményezése,

,Mit tenne, ha” - dontés szitudcié megoldasa,

konfliktusmegoldasok pedagodgiai-pszichologiai szemponti  elemzése,

véleményezése.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Szempontok, kompetenciak Pont

A felelet felépitése, eldadasmaddja 5

Tartalmi Osszetevdk: a feladat értelmezése a tétel leirdsaban
megadott szempontok alapjan, a tétellel kapcsolatos 40

ismeretek kiemelése

Szakmai terminusok szakszer®i hasznalata 5

SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egydiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Képzo6- és iparmiivészet agazat (V.)
1. Képz6- és iparmiivészeti ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv és irasbeli )
Irasbeli verseny I. és II. Szobeli verseny
verseny
180 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordulo (el6d6nt6)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az I. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

I. forduld

180 perc

45 perc 135 perc

Miivészettorténet, teszt jellegli rovid
Rajz vagy festés (irdsbeli)
feladatok (interaktiv)

30 pont 70 pont

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

A rajz vagy festés feladathoz a versenyzd a sajat rajzeszkozeit / festéeszkozeit
hasznalja. A feladathoz haszndlando papir, illetve karton mérete: A/2 (420X594
mm).

A rajzteremet, a rajztabldkat, a rajzbakokat, az egyedi vilagitast (modell
megvilagitasdhoz), csoportonként 1 f6 él6 modellt a szervezd intézmény

biztositja.
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Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
100/1997. (VL. 13.) Korm. rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben a kozépszintre meghatdrozott témakbol kertilnek ki.
Az interaktiv feladatok témakorei:

I. feladatlap: Miivészettorténet (teszt jellegti rovid feladatok)

A tesztkérdések formdjukat tekintve a mtialkotdsok idérendbe helyezését, korok
szerinti csoportositasat, korstilusok és hires alkotdsok parositasat, korstilusok és
jellemzdik egymashoz rendelését, hires alkotok és alkotdsaik kivalasztasat,
szakmai fogalmak meghatdrozasanak kivalasztasat, kiegészitését, valamint
képpel vald parositasat, illetve szovegbdl hidnyzd fogalmak beirdsat tartalmazza.
A feladatlapban szerepld rovid, feleletvalasztos kérdések a miivészettorténet
témakor részletes kovetelményeiben felsorolt miivészettorténeti korszakokat és
fogalmakat dolgozzdk fel. A feladatlapba illesztett képanyagon feliil, mas

segédanyag felhaszndldsa nem lehetséges.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

II. feladatlap: Rajz vagy festés

A feladatlap a modell utani dbrazolashoz el6készitett beallitashoz (iil6, ruhas
modell portré vagy festése a kezek dbrazoldsa nélkiil), két kiilonbo6zd dbrazolasi
megkozelitést vagy technikai kovetelményt tartalmaz. A versenyz6 a helyszinen
megismert feladatotokbdl kivalasztja az egyiket, melyet a rendelkezésre alld
idoben (3x45 perc alatt) a feladathoz megadott meghatdrozott technikaval
elkészit. A feladat teljesitési idejébe a modell szamara biztositott, 45 perces

szakaszok kozotti 15 perces sziinetek nem szamitanak bele.
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A rajz vagy festés verseny értékelésének modja

A versenyhelyszinen készitett rajz vagy festés feladatot a versenytargy
versenybizottsdga a javitasi-értékelési utmutaté alapjan javitja. Azonos
pontszam esetén a gyakorlati feladatrész — rajz / festés — értékelése alapjan dont

a versenybizottsag az I. forduld sorrendjérdl.

1.3. A 11. és III. forduldk (dontd)

I1. r4sbeli forduld I1I. Szdbeli forduld

240 perc 20 perc

60 perc 180 perc
Portfolio (mappa és digitalis

Mivészettorténet esszé | Rajz vagy festés
dokumentacio) bemutatas

30 pont 70 pont

100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
I. feladatlap: Miivészettorténet esszé
A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen

segédeszkoz nem hasznalhato.

II. feladatlap: Rajz vagy festés

A rajz vagy festés feladatokhoz a versenyzd a sajat rajzeszkozeit, festéeszkozeit
hasznalja. A versenyz6 biztositja a rajzolashoz, festéshez valé A/2 méreti papirt,
a papir rogzitésére szolgald eszkozoket, valamint rajzeszkozoket. A rajzteremet,
a rajztabladkat, a rajzbakokat, az egyedi vilagitast (modell megvilagitdsahoz),
csoportonként 1 £6 é16 modellt a szervezd intézmény biztositja.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 60 + 180 perc 4ll a versenyzok rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
100/1997. (VL. 13.) Korm. rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben az emelt szintre meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladat formai jellemz6i

A feladatok két feladatlapon keriilnek Osszeadllitasra. A versenyzd el6szor a
miuiivészettorténet esszé feladatlapot oldja meg. A versenyfeladatlapokat 60 perc
leteltével a feliigyelS Osszegyjti. Ezt kovetden kertil sor a rajz vagy festés feladat
megoldasara. A versenyfeladatok Osszegyfijtésére, illetve kiosztasara forditott

id6 a verseny idGtartamdba nem szamit be.

Az irasbeli fordulo témakdrei:

I. feladatlap: Miivészettorténet esszé

A feladatlap egy esszéfeladatot tartalmaz. A feladat egy miivészettorténeti
korszak vagy stilus megadott szempont szerinti megkozelitését jelenti. A korszak
a mivészettorténet témakor részletes kovetelményekben  felsorolt

muveészettorténeti korszakai, illetve stilusai koziil kerul ki.

II. feladatlap: Rajz vagy festés

A feladatlap a modell utdni dabrazoldshoz elOkészitett bedllitds pontos
meghatarozasat adja, (iil6, ruhas modell félalakos rajza vagy festése a kezek
abrazolasaval) két kiilonbozé abrazoldsi megkozelitést vagy technikai
kovetelményt tartalmaz. A versenyzé a helyszinen megismert feladatokbol
kivalasztja az egyiket, melyet a rendelkezésre all6 idOben (4 x 45 perc alatt) a

feladathoz megadott technikdval elkészit. A feladat teljesitési idejébe a modell
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szamdara biztositott, 45 perces szakaszok kozotti 15 perces sziinetek nem

szamitanak bele.

Az irasbeli verseny értékelése
A versenyhelyszinen készitett rajz vagy festés feladatot a versenytargy

versenybizottsaga a javitasi-értékelési utmutato alapjan javitja.
III. Szé6beli fordulé (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen a portfdlio (mappa) bemutatasaval a képzési iddszak alatt
késziilt alkotdsok alapjan, illetve ezek bemutatdsa soran megismerhet6 szakmai
jartassagot, alkotdi gondolkoddsmodot egyiittesen, objektiv szakmai

szempontok szerint kell értékelni.

A szobeli verseny tartalmi és formai jellemzdi
A manudlis vagy digitalis technikaval Osszeallitott portfolidt a versenyzdnek
legkésdbb a fordulo kezdetéig el kell készitenie, majd a lapokrol készitett digitalis
felvételeket (csak olvashatd) digitalis adathordozén a verseny III. fordulojat
szervezd intézményben a regisztracié soran kell leadni. (A portfdlié oldalairdl
késziilt digitalis felvételek a hosszabbik oldalukon legaldbb 3500 pixel mérettiek
legyenek.)
A bemutatdsra keriil eredeti mappanak és a digitdlis adathordozén leadott
portfolionak egyarant 6 darab képet kell tartalmaznia. A pdf vagy jpg formatumu
digitalis képeket - egy Ad-es oldalra Osszesitve, igazoldlapként nyomtatott
formaban kell csatolni a digitalis adathordozohoz. Az A4-es igazoldlap letolthetd
az érettségi vizsgak nyilvanossagra hozott anyagabdl.
A képek (oldalak) sorszammal ellatottak, a kovetkezdk szerint:

1. Tanulmanyrajz, amelynek témadja kiilsé vagy belsd térabrazolas (eredeti

rajz),
2. Akttanulmany vagy ruhds figuradbrdzolds: egész- vagy félalakos

kompozicid (eredeti rajz vagy szines kép),
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Festett vagy egyéb szines technikaval késziilt kompozicid, (eredeti szines

kép),

4.  Képet és szoveget egyiittesen alkalmazd kompozicié (az oldalon tobb rajz,

vazlat, foto is lehet),

Szakmai tervezési, illetve kivitelezési feladatokat dokumentalo képi
egylittes (az oldalon tobb rajz, vazlat, fotd is lehet),

Szakmai tervezési, illetve kivitelezési feladatokat dokumentald

kompozicid (az oldalon tobb rajz, vazlat, foto is lehet).

A portfolio oldalairdl késziilt digitalis felvételek mindségének azonositdsra és

értékelésre is alkalmasnak kell lennie.

A versenyzOt nevezd intézmény felkészitd oktatdja a munkak megtekintése és

ellendrzése utan versenyzonként elkésziti kozponti sablon alapjan az 1 db A4-es

terjedelmi igazoldlapot, amely a kovetkezd adatokat tartalmazza:

képzd intézmény neve,

a versenyz6 egyedi azonositdja,

a portfdlié (mappa) készitésének tanéve,

a leadott feladatok (oldalak) sorszama és megnevezése,
a képek kicsinyitve,

a felkészito oktatd neve,

felkészito oktatd alairasa,

az igazololap kitoltésének datuma.

A versenyzd munkait a felkészité oktato altal kitoltott igazoldlap hitelesiti. Az

igazoldlapot a felkészitd oktatd aldirdsa, valamint a képzdintézmény pecsétje és

képviseldjének alairdsa hitelesiti.

A portfolid6 (mappa) valamennyi elemének értékelése csak abban az esetben

lehetséges, ha megfelel a kiirdsban szerepld aldbbi formai kovetelményeknek:

a digitalis adathordozé 6 darab pdf kiterjesztésti, szamozott fajlt tartalmaz,
az eredeti mappa 6 db A/2 méretii rajzi szakmai lapot tartalmaz,

az oldalak a kiirdsnak megfelel6en késziiltek el és kertiltek kivalogatasra,
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— amunkak hitelesitése megtortént.

A szobeli verseny értékelése

A versenyz6 a szobeli versenyre magaval viszi az eredeti portfoliot, a verseny
helyszinén széban 6nalléan bemutatja. Ertelmezi a munkait és ismerteti a
munkajat iranyité gondolati, technikai hatteret. A versenybizottsag a versenyzd
altal elkészitett szakmai anyag egyiittesét, a megolddsok szinvonalat és a
bemutatd alkalmdaval mérhetd alkotdi gondolkodasmod meglétét, fejlettségét, a

szakmai fogalmak pontos haszndlatat egytittesen értékeli.

Egyéni értékeld lap:
A portfdlio szakmai anyaganak értékelési szempontjai Pontszam
Tanulmanyrajzok 10
Az aranyok helyes és pontos megfigyelése, komponalas
és kompozicid !
Perspektivikus térabrazolas 3
Vonalkezelés, tonusok 3
Festett, illetve szines kompozicidk 5
A szinek tudatos alkalmazdsa 1
Az ardnyok helyes megvalasztasa, komponalas és
kompozicid ?
Az alkalmazott technikdban valo jartassag 2
Kép és szoveg egyiittes kompozicidja 10
Tipografiai ismeretek 4
Komponadlds, kompozicio 3
Kép és szoveg illeszkedése az adott témahoz, a
felhasznalt elemek sszhangja, a stilus érzékenysége ’
Tervezési, kivitelezési feladatok 15
Kreativitds, a felvetett 6tletek sokszintisége 5
A gondolatmenet és a tervezési folyamat bemutatdsa 5
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A portfdli6 szakmai anyaganak értékelési szempontjai Pontszam

A tervek kidolgozottsaga 5

A portfdlio (mappa) oldalainak kivitelezési minésége,

Osszképe, igényessége ’

A portfdlio szobeli bemutatasanak értékelési szempontjai 10
A tervezd-, alkotomunka folyamatanak bemutatasa 5
Eldadasmdd, szaknyelv alkalmazasa 3
Tématartas, érvelés, a feltett kérdések megértése 2

SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Hang-, film- és szinhaztechnika agazat (VI.)

1.

Hang-, film- és szinhdztechnikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Hang-, film- és szinhaztechnikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen segédeszk6z nem haszndlhatd. Az interaktiv versenyen

Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben a kozépszintre meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
Az irasbeli feladatsor valamennyi, a kozépszint érettségi vizsga részletes

kovetelményében meghatarozott témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.
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Az interaktiv verseny értékelésének modja

Az interaktiv feladatlap értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzoOk I. forduloban elért végleges eredményét az interaktiv verseny

Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Pontegyenl6ség esetén a

sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.

1.3. A I1. és II1. forduldk (dontd)

IL frasbeli fordulé II1. Szébeli fordul6
240 perc
I. feladatlap II. feladatlap 20 perc
60 perc 180 perc
Interaktiv Interaktiv
feladat I. feladat II. Hanganya-
Zenei Prézai gok
Teszt
hanganyag hanganyag | munkalapjai- | Portfdlio
jellegta
vagasa vagasa nak bemutatdsa
feladatok
szamitogépes | szamitogépes | bemutatdsa,
munkadllomds- | munkaallo- értékelése
sal massal
40 pont 30 pont 30 pont
50 pont
100 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz az I. Feladatlapon és a II. Feladatlapon beliil a rendelkezésére allo

idoOt tetszése szerint oszthatja meg az egyes feladatok kozott, és megoldasuk

sorrendjét is meghatdrozhatja. A versenyzd el8szor az I. Feladatlapot oldja meg.
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A feladatsor megoldasara biztositott id§ leteltével a feliigyeld Osszegytijti azokat,
ezutan keriil sor a II. Feladatlap kiosztasara és megoldasara.

A versenyz6 az adott versenyiddszakra érvényes, az Oktatasi Hivatal altal
kozpontilag kiadott szoftverlistarol valaszthat. A vizsgara jelentkezének a
jelentkezéssel egy iddben nyilatkoznia kell arrol, hogy az adott
szoftvercsoportokon beliill az adott feladattipusok megoldasdhoz az adott
versenyidGszakra érvényes szoftverlistabdl mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A szamitogépes munkaallomast (DAW) a verseny szervezdje biztositja.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben az emelt szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az I. Feladatlap témakdrei:

A kérdések koziil 7-7 kérdés vonatkozik a Hangmester és a Mozgdkép- és
animaciokészitd, valamint 6 kérdés a Szinhaztechnikus, szcenikus szakma
specialis ismereteire.

Feladattipusok:

Feleletvalaszto feladatok:

— egyszer( valasztas,

— tobbszords valasztas,

— illesztés (parositas, csoportositas),

— sorrend meghatdrozasa,

— ok-okozati Osszefiiggés keresése,

— igaz-hamis valasztas.
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Az II. Feladatlap:

Interaktiv feladat I.

A feladat egy komoly- vagy konnytzenei, legfeljebb 5.1 csatorna kiosztasu zenés
hanganyag illesztése/vagasa, vagy soksavos hanganyag savjanak vagy savjainak
illesztése, illetve vagasa, vagy hangmontazs készitése. A feladatban megadott
mi kottdja jol nyomon kovethetd, szimfonikus zenekari darabok esetén
zongorakivonatot a feladatlap tartalmazza. A feladatban teljes tételek, zenei
egységek vagy zenemivek szerepelhetnek, egyiittes idGtartamuk elkészitett
allapotban legalabb 10 perc, legfeljebb 20 perc, soksavos hanganyag savjainak
illesztése, illetve vagasa esetén legalabb 10, legfeljebb 20 savperc. A feladatok
komolyzenei, konnytizenei, soksavos, illetve montazs jellegliek lehetnek. A
feladatban szintezés, keverés vagy egyéb hangtechnikai miivelet 6nmagaban is
értékelendd formaban nem szerepelhet, de az illesztési, illetve vagasi feladat
részelemeként el6fordulhat.

Az elvégzend? feladat valodi illesztési, vagasi munkafeladathoz hasonlo, ezért a
hangmontazs kivételével feladatonként legaldabb 3 megismételt részfelvételbdl
kell a véglegesre editdlt hanganyagot elkésziteni. A feladatlap tartalmazza a
zenemuivek kottdjat, amiben az ismétlések helye nyomon kovethetd, és egy
helyét. A feladatban a nyers részfelvételeken lokator, marker, editaldsi pont
helyek megadasaval meg van jelolve az editdlando részek kezdete, és azok a
kottdban is meg vannak jeldlve.

A feladatban tételenként vagy zenei egységenként legalabb 3, legfeljebb 6
illesztési, illetve vagasi pont adhatdé meg a nehézségi fokatdl fiiggben. Az
elkészitett hanganyagokat két formaban kell elmenteni. Az egyik a véglegesre

Osszeirt késztermék, a masik az elmentett munkafajl.
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Interaktiv feladat II.

A feladat legfeljebb 5.1 csatorna kiosztasu prézai valosag vagy fikcids mifaju,
elkészitett allapotban legalabb 10 perc, legfeljebb 20 perc id6tartamut hanganyag
vagasa, illesztése. A feladathoz mellékelni kell a rogzitett szoveget. A
munkaféjlok a hanganyag jellegétdl fiiggéen lehet egy (példaul riport esetén),
vagy tobb (példdul hangjaték részlet, mlivészi proza esetén). A feladatok
vegyesen lehetnek fikcios és valosag miifaj jellegliek, amelyekbdl kettonél tobb is
szerepelhet, a szOvegek tartalmatdl, idétartamatol fiiggden. A szovegtelvételek
zorejeket, zajokat is tartalmazhatnak.

A feladatban szintezés, keverés vagy egyéb hangtechnikai mtivelet 6nmagaban
is értékelendd formdban nem szerepelhet, de az illesztési, vagasi feladat
részelemeként egyszeri szintezés és panoramazas eléfordulhat.

A feladatban Osszesen legalabb 10, legfeljebb 20 illesztési, vagasi pont adhato
meg a feladat nehézségi fokatdl fliggben. Az elkészitett hanganyagokat két
formdaban kell elmenteni. Az egyik a véglegesre Osszeirt késztermék, a masik az

elmentett munkafajl.

Az irasbeli fordul6 értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)
A versenyzd az elOzetesen beadott portfolidt ismerteti megadott szempontok
alapjan, a részletes kovetelményekben meghatdrozott mélységben az alabbi
témak ismereteinek felhasznalasaval:
— Hangmiivészeti, zenei alapismeretek:

— zenei alapismeretek,

— hangforras és hangszerismeret,

— a hangrogzités torténete.
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— Munkakornyezet ismeretek:
— muvészeti tertilet,
— gazdasagi tertilet,

— technikai tertilet.

Altalanos szabalyok
A versenyz0 a versenyt megel6zden elkészitett munkaibol portfoliot allit Ossze,
majd annak szobeli keretek kozott torténé bemutatasaval ad szamot a képzés
soran megszerzett tudasarol.
A szobeli versenyen a versenyzd sajat, a tanulmanyi ideje alatt elkészitett
munkainak eredeti példanyaibdl dsszedllitott portfdlié titjon mutatja be a hang-,
film- és szinhaztechnika tertiletén szerzett szakmai, muivészi ismereteit,
képességét. A portfdlio tartalma a versenyzd altal valasztott szak szerint valtozik.
A szdbeli verseny a kiséré adatlapok kifejtésébdl, valamint a versenyzd altal
készitett portfolio elektronikus prezentdcioval tdmogatott bemutatdsabol all. A
versenyz0 a feleletnél a portfoliojat, mint forrdsanyagot hasznalja fel.
A szobeli feleletben a versenyzének a portfolio tartalmat a kovetkezd
szempontok alapjan kell értékelnie, bemutatnia:
— A munkanapldban leirt, felvdzolt alapgondolatok, 6tletek szerint:
— A valasztott feladattal kapcsolatos kotottségekre adott valaszok, egyéni
Otletek és vazlatok.
— Anyaggyjtés modjai, felkésziilés a feladatra: analogidk, el6képek és példak
szerint.
— Munkamenet, sajat elgondoldsok, mondanivald, sziizsé, storyboard.
— A muivészi elemek értékelése az elvégzett miiveletek hatdsa szerint:
— A valasztott produkcid, produktum, kompozicid, a tervezett hatdsok
gondolati indoklasa.
— A valasztott produkcid, produktum, kompozicié forgatokonyvének,

idérendjének, ritmusanak, formajanak elemei, tartalmi és formai indoklasa.
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— A technikai kivitel eszkdzei az alkalmazott technikak szerint:

A munka soran alkalmazott manualis technikdk eszkozei, folyamata.

A munka soran alkalmazott gépi eszk6zok technoldgiak és technikak fajtai.

A megvalositott produkcié miveleti kivitelének sorrendje.

A munka kivitele soran felmeriild koltségek (gazdasagossag).

A filmek, multimédia felvételek esetén ki kell térni a forgatdkonyvre és az
elkészités modjanak ismertetésére. Ha a versenybizottsag a portféliohoz
kapcsolodoan kérdéseket tesz fel, a kérdéseknek arra kell irdnyulnia, hogy a
versenyz0 milyen kovetkeztetéseket tud levonni a témaval kapcsolatban. A

portfdlié bemutatdsahoz tételsor nem kapcsolodik.

A szobeli verseny tartalmi és formai jellemzdi

A portfdlio formdja

A portfoliot tartalmazo mappa méretének az A3 (420x210 mm) nagysagu rajzi,
illetve képi anyag befogadasara alkalmas méretiinek kell lennie. A mappa kiilsé
oldalan nyomtatott formaban 36-os pontszamu félkovér bettikkel fel kell tiintetni
a portfoliot készitd versenyz6 egyedi azonositdjat és az ,I. Portfolid” szoveget.
Az 4gazatot, a szakma megjelolését, valamint a datumot 16 pont méreti normal
bettikkel kell irni. A szoveg stilusa, bet(itipusa és a tordelés mddja a versenyzd
altal valaszthato, de stilusaban azonosnak kell lennie az A4 méret(i (210x297 mm)
,1I. Munkanaplé” felirata el8lappal. A portfoliot tartalmazd mappa belsé oldalan
A4 méretl tartalomjegyzéket kell elhelyezni, amelyben szdmozva kell
szerepelnie a mellékletek felsoroldsanak: értelemszertien hanganyagok,

adatlapok, rajzok, fotdk, szcendrium, storyboard, munkanaplé.

A portfdlio tartalma
Hangmester szak

A portfolidnak tartalmaznia kell
— munkanaplo el6lappal,

— 4 db sajat készitésti hanganyagot, az eldirt formatumban, adatlappal,
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— 1 db szinhazi el6adas hangszcenariumat.

Mozgdkép és animdciokészitd szak

A portfdlionak tartalmaznia kell

- munkanaplo6 elSlappal,

— 2 db sajat elkészitett hanganyagot adatlappal,

— 1db film vagy videdanyag storyboard-jat (legalabb 10 vagas, snitt),

— 10 db fotd, vagy fotdetid (maximum 10 darabos),

— 5 db munka a kovetkez6kbdl valasztva: szabadkézi tanulmanyrajz, A3 méret
(stadium, targyabrazolas, emberabrazolds, kornyezetdbrazolas, szin témakor),
vagy szakmai vazlat, tanulmany, A4 méret (ember és kornyezet, miifaj,
hangulat),

— 1 db showreel.

Szinhaztechnikus, szcenikus szak

— munkanapld el8lappal,

— 2 db sajat készitésti hanganyag adatlappal,

— 1 db szinpadi szcenarium (legaldbb 1 felvonas, legalabb 10 jelenet, vagy
szinpadképvaltas),

— 5 db munka a kovetkezOkbdl valasztva: fotd plasztikai eldtanulmanyokrol,
A4 méret (szinpadkép, makett), vagy szakmai vazlat, tanulmany A4 méret
(ember és kornyezet), vagy szakrajz (diszlet, szinpadkép).

A hanganyag

Bemutathatd és értékelhetd hanganyagnak a klasszikus értelemben vett

hangfelvételek mellett a filmek—hangsdvjait—tartalmazé multimédia

produktumokat kell tekinteni.

A hanganyag formdtuma, formdja, idétartama

A hanganyag tetszés szerinti eredeti formatumu, de a versenyen hasznalt lejatszo

berendezés formatumara atirt anyagok lehetnek. Elényben kell részesiteni az

elterjedt formatumokat (CD-A,). Indokolt esetben wav (AIFF) adat formatum is
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elfogadhat6 (CD-DATA, DVD-DATA). Adatvesztéses tomoritéssel, valamint
digitalis elokiemeléssel készitett mesterlemez a versenyhez nem hasznalhato.

A film DVD formatumu lehet. A multimédia felvétel CD formatumu lehet. A
szamitogépes multimédia program egyszer(, legfeljebb 3-5 perces legyen és
tartalmazzon mozgoképet, hangot, grafikat, szoveget, és interaktiv elemeket.
(Mindegyik multimédia anyag a sajat hangformatumat hasznalja.)

A bemutatott azonos fajtaja hanganyagokat egyetlen adathordozon kell beadni,
sorszamozva, a hanganyagok induldsi helyének megjelolésével. A filmek és
multimédia anyagok fajtanként kiilon hordozéon adandok be. A beadott
anyagokat a hordozon, el nem tdvolithatd6 modon azonositoval kell ellatni (a
versenyzd egyedi azonositdja, évfolyama, a képzd intézmény neve, a verseny
datuma).

A hang- és multimédia felvételeket és azok sorrendjét a versenyzd onalloan
valogatja. Csak teljes hangfelvételi egységek (teljes tételek, miisorrészek, logikai-
tartalmi egységek, prezentaciok) mutathatok be, azok idStartamatol fliggetlendil.
A hanganyagok elégséges idStartama azok tartalmatdl fiigg.

A hanganyagoknak eltér§ idOben és eltérd koriilmények kozott, eltérd
miufajokban, eltérd eljarasokkal kell késziilniiik. Nem fogadhatd el 6nallo
hangfelvételnek azonos zenemii tobb tétele akkor sem, ha egymast kovetd
napokon késziilt, vagy azonos eléaddkhoz tartozé kiadvany két zenedarabja,
vagy Osszefliggd koncert két eltérd zenekarral. Nem fogadhaté el olyan
hangfelvétel sorozat, amelynek minden része azonos miifaji, azonos hangforras-
Osszedllitast, azonos tematikdju. Nem fogadhato el 6ndllé hangfelvételnek az
olyan hangatiras, filmhang vagy multimédia hanganyag, amelyen nem tortént
indokolhato célt szolgalo és elégséges mértékii hangtechnikai mddositas.

A hangfelvételekhez hangfelvétel adatlapot kell csatolni, amelynek a kovetkezd
informaciokat kell minden esetben tartalmaznia:

— aversenyz0 egyedi azonositoja,

— ID-track #, ideje, formatuma, eredeti formatuma,
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— afelvétel cime, szerzd(i), el6ado(i), helyszine, id6pontja,

— afelvételhez hasznalt berendezések, eszkozok listdja,

- a felvétel technikaja, menete, koriilményei (helyszinrajzzal),
— az utdmunka menete és berendezései,

— készitok, kozremiikod ok,

— aversenyz0 sajat szerepe a felvétel sordn,

— agyakorlatvezetd neve,

— felvételelemzés (értékelés, személyes vélemény, hibak stb.),
- helyszinrajz, f{6bb méretek, blokkdiagram, folyamatabra,

— megjegyzések (a versenyz0 megjegyzései),

a versenyzd alairasa.

A szcendrium

A versenyzd egy, a tanulmanyi id6 alatt a kozismereti targyakban tanult vagy
latott irodalmi m1, szindarab hang- vagy szinpadi szcendriumat késziti el.

A storyboard

A versenyzd egy natur vagy animalt film- vagy videoprodukci6 storyboard-jat
késziti el. A storyboard-nak legaldbb 10 snittet és a technikai forgatokonyvet is
tartalmazni kell (jelenetszdmozas, idStartam, cselekmény, dialdég, kamera- és
hangutasitasok).

Vizudlis munkak

A vizualis munka sikbeli vagy térbeli munka lehet. A sikbeli munka legaldbb A4
méretti fotd, fotoetlid, A3 méreti szabadkézi tanulmdnyrajz (stadium,
targyabrazolds, emberabrazolds, kornyezetabrazolas, szin témakor), A4 méretti
szakmai vazlat, tanulmany (ember és kornyezet, mifaj, hangulat), A3 méretti
szinpadképterv lehet.

A térbeli munka legaldbb A4 méretli fotd, vagy fotdsorozat plasztikai
el6tanulmanyokrol (szinpadkép, makett), A4 méretli szakmai vazlat tanulmany
(ember és kornyezet), vagy A3 méreti kézi vagy digitdlis szakrajz (diszlet,

szinpadelem, szinpadkép) lehet.
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A showreel

A showreel minimum 2 perc, maximum 4 perc koriili terjedelmi reprezentativ
montazs a versenyzd tanulmanyai soran készitett, a portfolioban nem szerepld
munkaibol.

A munkanaplo

A portfdliohoz a versenyzdnek rovid leirast, munkanaplot kell mellékelnie, le
kell irnia a feladatvalasztdssal kapcsolatos motivaciokat, a munkdja soran
felmertilt problémakat, kérdéseket, tapasztalatokat, a portfolid készitése soran
alkalmazott modszereket, az esetleges akadalyokat és ezek megoldasat, a
feladatmegoldas soran tapasztalt személyes élményeket.

A portfoliot tartalomjegyzékkel kell ellatni.

Képi vagy elektronikus informaciéforrason alapuld portfdlio vagy portfolio elem
eredménye audiovizudlis produktum. A portfolid elbiralasanak feltétele a hozza
tartozo adatlapok mellékelése. A versenyzdnek az elkésziilt munka (portfolio és
munkanapld) a digitalis valtozatat legkésébb a dontd kezdetéig kell elkészitenie,
majd csak olvashaté digitdlis adathordozén a dont6t szervezd intézményben le
kell adnia.

A hanganyagok értckelése

A hangfelvétel-elemzés soran képet kell kapni arrol, hogy a versenyz6 hogyan
képes ismereteit a hangfelvétel-készités szolgdlataba allitani. Azt kell vizsgalni,
hogy a hanganyag miért szl ugy, ahogy szdl. Milyen koriilmények kozott
késziilt, milyen fajta- és mindségli hangszerek vagy hangforrasok hallhatdk,
milyen sajatossadgai voltak a felvétel helyszinének, milyen célokat akart a
versenyz0 elérni, mit tart a hanganyag erényének és hibdjanak, a hibdkat miért
nem tudta elkeriilni, mi volt, amit el6re latott, mi volt, ami kés6bb deriilt ki,
hogyan késziilt fel a hangfelvételre stb.

A hanganyagok mindségének értékelését az alabbi szempontok alapjan kell
elvégezni:

A virtudlis tér kialakitasa, mifaj szerinti tér nagysag (hangforrasok kiterjedése).
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Mennyire redlis a hallgato pozicidja (helye) a virtudlis térben?
A ,bazis” (sztered bazis) mérete az irdnyok értékelhetdsége szempontjabol.
A hangforrasok elhelyezkedés szerinti egyensulya:
a) a teljes bazisszélességen beliil,
b) az oldalak és a ,kozép” viszonydaban,
c) zeneileg, a szolamok aranyaban.
A hangkép szelektivitasa:
a) a szOlamok értelmezhetdsége,
b) a szélamok dinamikai fiiggetlensége,
) elfedések.
A hangkép dinamikdja (forte, piano, crescendo, decrescendo).
A hangkép mélységi tagoltsaga. A hangzas tisztasaga.
A hangforrasok jellegének valo megfelelés.
Osszbenyomas (virtudlis tér, hangkép, dramaturgia).
A szcendrium, storyboard értékelése
A versenyzd a szcendriumot, storyboardot a prezentdcio részeként mutatja be. A
vizsgabizottsdg a szaktandri értékelés, a munkanapld és a prezentdcio alapjan
kérdéseket tehet fel.
A vizudlis munkdk értékelése
A versenyzd a vizudlis munkdkat a prezentdcid részeként mutatja be. A
vizsgabizottsdg a prezentdcié soran a munkanapld és a prezentdcid alapjan

kérdéseket tehet fel.
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A szobeli verseny értékelésének szempontjai
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
A hanganyagok értékelése a megadott szempontok
alapjan 2
A szcendrium vagy storyboard értékelése 10
A vizualis munkdk vagy a tobbi hanganyag értékelése 20
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egydiittes
pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Banyaszat agazat (VIL.)
1. Banyamfivelési ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Banyamiivelési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, miiszaki tablazatok (egyidejlileg akar tobbféle is), toll,
ceruza, korzd, 2 db vonalzo, radir hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— Geologia
Foldtani erdk, foldtorténet

- Gépelemek
Gépelemek alapismeretei, gépészeti alapfogalmak, kerettanterv szerinti
gépelem tipusok ismerete, szamitasi feladatai

— Szakrajz

Vetiileti és metszeti abrazolas, méretmegadas miiszaki rajzokon.

Az interaktiv verseny értékelésének modja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Geologia” témakor pontszdma alapjan kell
meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. fordulok (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy , A” és ,,B” feladatot tartalmazé tétel
Feladatlap
kifejtése
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz6 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a

versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
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és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép, ceruza, korzo, 2 db vonalzo,
radir.

Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezé intézmény miiszaki tablazatot
biztosit.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyz0k rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdorei:

— Geologia: foldtani erdk, foldtorténet

— Géptan: altaldnos géptan, gépészeti alapfogalmak, géptani és elektronikai
szamitasok

— Szakrajz: vetiileti dbrdzolas, axonometrikus abrazolds, metszeti abrazolas,

méretmegadas muiszaki rajzokon. Banyatérképek olvasasa.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbol, tesztfeladatokbdl, igaz-hamis
allitdsos feladatokbol, rajzokbol és rajzkiegészitésekbdl, valamint szamitasi
példakbdl allnak.

A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés,
felsorolds, rovid kifejtés, fogalommeghatdrozas, folyamatleirds a megadott
szempontok szerint. Az igaz-hamis allitasos feladatok esetében a versenyzdének
meg kell jelolni, hogy az adott allitds igaz vagy hamis. A helyesen megitélt
allitdsok utan jar pont.

A rajzfeladatok gépelemek abrazolasaibdl allnak.
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A rajzkiegészitéses feladatokat a miiszaki rajz szabdlyainak megfeleléen kell

potolni. A szadmitasos feladatok a megjelolt témakorok szampélddin alapulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szé6beli fordulé (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:
,A” feladat: Geoldgia
— Altalanos foldtan,
— Regiondlis foldtan.
,B” feladat: Mechanika
— Az erd fogalma,
— Erdhatasok egyensulya,
— A nyomaték fogalma,
— Tartok,
— Szerkezetek jellemzdi,
— A banyabiztosito-szerkezetek,

— A terhelésformak.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
wA” »B” .
Osszesen
Szempontok, kompetenciak feladat feladat
pont

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a

felelet felépitése, eldadasmod ? ? :
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,

Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa

Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2.

Gazipari és fluidumkitermelési ismeretek

2.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

2.2. Az 1. forduld (el6d6nt6)
Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Gazipari és fluidumkitermelési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, miiszaki tablazatok (egyidejlileg akar tobbféle is), toll,
ceruza, korzo, 2 db vonalzo, radir hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— Geologia
Foldtani erdk, foldtorténet

- Gépelemek, géptan
Altalénos géptani alapismeretek, gépészeti alapfogalmak, elméleti
alapmérések, anyagismeret, anyagvizsgalati alapok.

— Szakrajz

Vetiileti és metszeti abrazolas, méretmegadas miiszaki rajzokon.

Az interaktiv verseny értékelésének modja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Geologia” témakor pontszdma alapjan kell
meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

2.3. A II. és III. fordulok (dontok)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy , A” és ,,B” feladatot tartalmazé tétel
Feladatlap
kifejtése
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz6 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a

versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
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és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép, ceruza, korzo, 2 db vonalzo,
radir.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbdl tartalmaznak kérdéseket:

— Geologia: foldtani erdk, foldtorténet

— Gépelemek, géptan: altaldnos géptan, gépészeti alapfogalmak, gépészeti
alapmérések, anyagismeret, anyagvizsgalat

— Szakrajz: vetiileti dbrdzolds, axonometrikus dbrazolds, metszeti abrazolas,

méretmegadas miszaki rajzokon

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbol, tesztfeladatokbdl, igaz-hamis
allitasos feladatokbol, rajzokbol és rajzkiegészitésekbdl, valamint szdmitdsi
példakbol allnak.

A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés,
felsorolds, rovid kifejtés, fogalommeghatdrozas, folyamatleirds a megadott
szempontok szerint. Az igaz-hamis allitasos feladatok esetében a versenyzdének
meg kell jelolni, hogy az adott allitds igaz vagy hamis. A helyesen megitélt
allitasok utan jar pont.

A rajzfeladatok gépelemek abrazolasaibdl allnak.

A rajzkiegészitéses feladatokat a miiszaki rajz szabalyainak megfelelen kell

potolni. A szamitasos feladatok a megjelolt témakorok szampéldain alapulnak.
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Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato. A versenyzd a feleleténél a

tételbe épitett forrasanyagot felhasznalhatja.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor témakorei:
,A” feladat: Geoldgia

— Altalanos foldtan

— Regiondlis foldtan
,B” feladat: Gépelemek, géptan

— Gépészeti alapfogalmak

Miiszaki dokumentaciok

Anyagismeret

Anyagvizsgalat

Gépészeti alapismeretek I.

Gépészeti alapismeretek II.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
wA” »B” .
Osszesen
Szempontok, kompetenciak feladat feladat
pont

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a

felelet felépitése, eldadasmod ? ? :
Tartalmi 0sszetevk: fogalmak ismerete,

Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa

Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Epiiletgépészet agazat (VIIL)

1.

Epiiletgépészeti ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Epiiletgépészeti ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem

alkalmas zsebszamologép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:
— CsoOszerelés eldkészitése:
— Csoszerelés el6készitése elméletben.
— Vezetékhalozat kialakitasa:
— Vezetékhalozat kialakitdsa elméletben.
— CsOhalozat tizembe helyezése:
— Csd6halozat tizembe-helyezési alapismeretek.
— Epiiletgépészeti alapfogalmak:
— Epiiletgépészeti alapfogalmak elmélete,
— Epiiletgépészeti alapfogalmak gyakorlata.
— Epiiletgépészeti dokumentéciok:
— Epiiletgépészeti dokumentacidk elmélete,
— Epiiletgépészeti dokumentacidk gyakorlata.
— Epiiletgépészeti rendszerelemek:
— Epiiletgépészeti rendszerelemek ismerete.
— Epiiletgépészeti munkabiztonsagi és kornyezetvédelmi feladatok:
— Munkateriilet munkavédelme,
— Tz elleni védekezés,
— Kornyezetvédelem.
— Elektrotechnika:
— Elektrotechnika alapijai,
— Villamos mérések.
— Irdnyitastechnika:

— Vezérlés- és szabdlyozastechnikai ismeretek.

Az interaktiv verseny értékelésének maddja

A feladatok értékelését a program végzi.
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlésége esetén a sorrendet a ,Epiiletgépészeti alapfogalmak és az
Epiiletgépészeti dokumentaciok” témakor pontszdma alapjan kell meghatarozni.
Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett

dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A I1. és II1. fordulék (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordul6 (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel kifejtése
100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja:
szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép.
Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tablazatot
biztosit.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbdl tartalmaznak kérdéseket:
— CsoOszerelés eldkészitése:
— Csoszerelés el6készitése elméletben.
— Vezetékhalozat kialakitasa:
— Vezetékhalozat kialakitdsa elméletben.
— CsOhalozat tizembe helyezése:
— Csd6halozat tizembe-helyezési alapismeretek.
— Epiiletgépészeti alapfogalmak:
— Epiiletgépészeti alapfogalmak elmélete,
— Epiiletgépészeti alapfogalmak gyakorlata.
— Epiiletgépészeti dokumentéciok:
— Epiiletgépészeti dokumentacidk elmélete,
— Epiiletgépészeti dokumentacidk gyakorlata.
— Epiiletgépészeti rendszerelemek:
— Epiiletgépészeti rendszerelemek ismerete.
— Epiiletgépészeti munkabiztonsagi és kornyezetvédelmi feladatok:
— Munkateriilet munkavédelme,
— Tz elleni védekezés,
— Kornyezetvédelem.
— Elektrotechnika:
— Elektrotechnika alapijai,
— Villamos mérések.
— Irdnyitastechnika:
— Vezérlés- és szabdlyozastechnikai ismeretek.
Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
A feladatok az el6irt ismeret és képességjelleg(i kovetelményeknek felelnek meg.

— Tesztjellegti feladatok:

— Feleletvalaszto feladatok:
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— egyszer( valasztas (,Huzza ald!”),
— tObbszOros valasztas,

— illesztés (parositas, csoportositas),
- sorrend meghatdrozasa,

— ok-okozati Osszefiiggés keresése,

igaz-hamis valasztas.

Feleletalkoto feladatok:

rovid valasz (meghatarozas),

— abrafelismerés, abraelemzés,

— tobb jellemzd felsoroldsa, megnevezése,

— adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),

— fogalmak meghatdrozdsa, magyarazata, hozzarendelése allitdsokhoz,
— folyamatszakaszok sorrendjének megallapitasa,

— ok-okozati Osszefliggések felismerése,

- tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.

— A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

ismerteteés,

felsorolas,

rovid kifejtés,
fogalom-meghatdrozas,
folyamatleiras,

esettanulmany értelmezése megadott szempontok szerint.

— A szamitasos feladatok

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.

II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
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A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor témakorei:
— CsOszerelés el6készitése:
— Csoszerelés elokészitése elméletben,
— CsOszerelés el6készitése gyakorlatban.
— Vezetékhaldzat kialakitasa:
— Vezetékhalozat kialakitasa elméletben,
— Vezetékhalodzat kialakitdsa gyakorlatban.
— Cso6haldzat tizembe helyezése:
— Cso6halozat iizembe-helyezési alapismeretek.
— FEpiiletgépészeti alapfogalmak:
— Epiiletgépészeti alapfogalmak elmélete.
— FEpiiletgépészeti dokumentaciok:
— Epiiletgépészeti dokumentacidk elmélete,
— Epiiletgépészeti dokumentacidk gyakorlata.
— FEpiiletgépészeti rendszerelemek:
— Epiiletgépészeti rendszerelemek ismerete.
— Epiiletgépészeti munkabiztonsagi és kornyezetvédelmi feladatok:
— Munkateriilet munkavédelme,
— Tz elleni védekezés,
— Kornyezetvédelem.

— Elektrotechnika:
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— Elektrotechnika alapjai,

— Villamos mérések.
— Iranyitastechnika:

— Vezérlés- és szabalyozastechnikai ismeretek.
A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a felelet

felépitése, eléadasmod ’
Tartalmi 0sszetevk: fogalmak ismerete, Osszefliggések

felismerése és értelmezése, alkalmazasa 0
Szakkifejezések haszndlata 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Gépészet agazat (IX.)

1.

Gépgyartas-technoldgiai ismeretek

4.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

4.2. Az 1. fordulo (elodonto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Gépgyartas-technologiai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, rajzeszkozok, irdeszkozok, korzd, vonalzok
hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— Munkabiztonsag, tizvédelem, kornyezetvédelem,
— Gépészeti anyagok,

— Miszaki mechanika,

— Gépészeti technoldgiak,

— Gépelemek,

— Geometriai mérések,

— Anyagvizsgalatok,

— Miszaki abrazolas,

— Miszaki mechanika.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,,Miiszaki mechanika és a Gépelemek, hajtasok”
témakor Osszpontszdma alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség
esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan

koz06s dontést hozva allapitja meg.
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4.3. A 1I. és I1I. forduldk (déntd)

I1. fordulo (irasbeli verseny)

IIL. fordul6 (szobeli verseny)

180 perc 20 perc
Feladatlap
Teszt és Szerkesztést Szamitast
Egy ,,A” és ,B” feladatbodl
kifejtd igényld igényld
allo tétel kifejtése
feladatok feladatok feladatok
25 pont 25 pont 50 pont
100 pont 50 pont

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altaladnos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat.

Az irasbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja:

szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép,

korz6, vonalzok.

Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tablazatot

biztosit.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

— Munkabiztonsag, tlizvédelem, kornyezetvédelem,

— Gépészeti anyagok,

— Miszaki mechanika,
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— Gépészeti technoldgiak,
— Gépelemek,

— Geometriai mérések,

- Anyagvizsgalatok,

— Miszaki abrazolas,

— Miszaki mechanika.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatok az elGirt ismeret és képességjellegii kovetelményeknek felelnek meg.
Az firasbeli feladatok teszt és Kkifejtd feladatokbol, szerkesztést igényld
feladatokbol és szamitasi feladatokbdl allnak.

— A teszt feladatok lehetnek:

igaz/hamis allitas,

igaz/hamis allitas indoklassal,

egyszerl feleletvalasztas,

— hibajavitas,

hibakeresés,

kivalasztas (halmozas).
— A Kkifejto feladatok az alabbi feladattipusok lehetnek:
— felsorolas,
— rovid kifejtés,
— fogalommeghatarozas.
— A szerkesztést igényl0 feladatok az aldbbi grafikai tipusok lehetnek:

szerkesztési feladatok,

— rajzkiegészitések,

— szabadkézi vazlatok,
— reprodukalas,

— szabadkézi rajz.

— A szadmitast igényld feladatok Osszetett feladatok:
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— A feladat Osszetettségét lépések, szamitasok sorozata, illetve emelt szint(i

ismeretanyag jelzi. A megoldast a feladatban kozolt abra, tablazat segitheti.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szé6beli fordulé (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:

,A” feladat:

Gépészeti anyagok,

Gépészeti technologidk,

Geometriai mérések,

— Anyagvizsgalatok,

Osszetett mechanikai és technoldgiai vizsgalatok.
,B” feladat:
— Miszaki mechanika,

— Gépelemek.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
wA” »B” .
Osszesen
Szempontok, kompetenciak feladat feladat
pont

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a

felelet felépitése, eldadasmod ? ? :
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,

Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa

Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Mechatronikai ismeretek

2.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

2.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Mechatronikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, korzd, vonalzo, rajzeszkoz, irdeszkoz hasznalhato.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— Munkabiztonsag, tlizvédelem, kornyezetvédelem,
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— Géprajz,

— Anyagismeret és technologia,
- Gépelemek,

— Geometriai mérések,

- Anyagvizsgalatok,

— Villamos mérések,

— Villamos aramkor,

— Villamos tér,

— Magneses tér,

— Valtakozo6 aramu haldézatok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Gépelemek” és a ,Valtakozé dramu
halézatok” alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenléség esetén a
sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.
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2.3. A 1I. és II1. forduldk (dontd)

I11. fordulo (szobeli
IL. forduld (irasbeli verseny)
verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Szerkesztést Szamitast Egy ,A” és ,,B”
Teszt és kifejtd
igénylo igénylo feladatbol all6 tétel
feladatok
feladatok feladatok kifejtése
25 pont 25 pont 50 pont
100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, korzd, vonalzo.

Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tablazatot
biztosit.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbol keriilnek ki:
— Munkabiztonsag, tizvédelem, kornyezetvédelem,
— Géprajz,

— Anyagismeret és technologia,
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— Anyagvizsgalatok,
— Gépelemek,

— Geometriai mérések,
— Villamos mérések,
— Villamos aramkor,
— Villamos tér,

— Magnesen tér,

— Valtakozo6 aramu haldzatok.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatsor valamennyi f6 témakorbdl tartalmaz kérdéseket.
Az irdsbeli feladatok teszt és Kkifejtd feladatokbol, szerkesztést igényld
feladatokbdl és szamitasi feladatokbdl allnak:

A teszt feladatok lehetnek:

— igaz/hamis allitasok,

— igaz/hamis allitas indokléssal,

— egyszerl feleletvalasztas,

— hibajavitas,

— hibakeresés,

— kivalasztas (halmozas).

A Kkifejt6 feladatok, az alabbi feladattipusok lehetnek:

— felsorolas,

— rovid kifejtés,

— fogalommeghatarozas.

A szerkesztést igényld feladatok az alabbi grafikai tipusok lehetnek:

— szerkesztési feladatok,

— rajzkiegészitések,

— szabadkézi vazlatok,

— reprodukalas,
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— szabadkézi rajz.

A szamitast igénylo feladatok Osszetett feladatok.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szé6beli fordulé (d6ntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:
,A” feladat:
— Villamos aramkor,
— Villamos tér,
— Magneses tér,
— Valtakozd aramu haldzatok,
— Gépészeti alapmérések,
— Anyagvizsgalatok,
— Villamos mérések.
,B” feladat:
— Anyagismeret és technoldgia,

— Gépelemek.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
wA” »B” .
Osszesen
Szempontok, kompetenciak feladat feladat
pont

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a

felelet felépitése, eldadasmod ? ? :
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,

Osszefliggések felismerése €s értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa

Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Kohaszat agazat (X.)

1.

Kohaszati ismeretek

4.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

4.2. Az 1. fordulo (el6donto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kohészati ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, rajzeszkozok, irdeszkozok hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbdl keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Kohaszati alapismeretek,

Kohaszati géptan,

Fémek és otvozetek,

Alakitastechnologia,

Munkabiztonsag és kornyezetvédelem.

Az interaktiv verseny értékelésének modja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Fémek és Otvozetek” témakor pontszama
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenl0ség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utdn kozos dontést hozva

allapitja meg.

4.3. A II. és I1I. forduldk (déntd)

IL. fordulo (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy tétel kifejtése, amely tartalmaz
Feladatlap
egy ,A” és egy ,B” feladatot
100 pont 50 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara

és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmoldgép, rajzeszk6zok, irdeszkozok.
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Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tablazatot
biztosit.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

Kohészati alapismeretek,

Kohészati géptan,

Fémek és otvozetek,

Alakitastechnologia,

Munkabiztonsag és kornyezetvédelem.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
A feladatok két feladatlapon keriilnek Osszedllitdsra. Az irasbeli feladatok
szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbol és szamitasi példakbdl allnak.

— A szbveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:

ismertetés,

— felsorolas,

rovid kifejtés,

fogalom meghatarozas,

folyamatleiras.

— A tesztfeladatok az aldbbi tipusok koziil keriilhetnek ki:
— egyszer( valasztas,
— tObbszOros valasztas,

— négyféle asszocidcio,
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— igaz-hamis allitasok.
— A szamitasi példdk a részletes kovetelmények témakoreinek szampelddin

alapulnak, és igazodnak a tankdnyvek gyakorlo tipuspéldaihoz.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szébeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli verseny alapvetéen a ,Kohdszat ismeretek” kovetelményeiben
megadott témak bemutatdsat és egyben az elsajatitottak alkalmazasat varja el a
versenyzGOtOl. A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket,
fogalmakat, tOorvényszer(iségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett
ismeretei felhaszndldsaval megmagyardzni az 0sszefliggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. A versenyzd ,A” és ,B” feladatanak kifejtésével ad

szamot a megszerzett elméleti és gyakorlati tudasarol.

A szobeli tételsor témakorei:

— Munkabiztonsag és kornyezetvédelem,

Kohaszati alapismeretek,

Kohaszati géptan,

Fémek és otvozetek,

Alakitastechnoldgia.

A szobeli tétel két feladatbol all:
LA” feladat:

— Munkabiztonsag- és kornyezetvédelem,

107



— Kohaszati alapismeretek,
— Kohaszati géptan.

,B” feladat:
— Fémek és 6tvozetek,

— Alakitastechnoldgia.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
wA” »B” .
Osszesen
Szempontok, kompetenciak feladat feladat
pont

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a

felelet felépitése, el6adasmaod ’ ’ °
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,

Osszefliggések felismerése €s értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa

Szakkifejezések hasznalata 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Villamosipar és elektronika agazat (XI.)

1.

Automatikai és elektronikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 120 pont 30 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Automatikai és elektronikai ismeretek interaktiv feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, sablonok, vonalzdk, fiiggvénytdblazat, rajzeszkoz,
irdeszkoz hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 6sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szo6lo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— Elektrotechnika

Villamos aramkor

— A villamos dramkori elemek fogalmai és jellemzdi
— Halbézatszamitasi modszerek és alkalmazasuk

— Passziv és aktiv halézatok

A villamos aram hatéasai

— Villamos tér
— A villamos erétér jelenségei, jellemzdi

- Kondenzator jellemzdi

Magneses tér

— A magneses erétér jellemzdi

— Elektromdgneses indukci6

— Vialtakozo dramu halézatok

— Szinuszosan valtakozo mennyiségek jellemzdi

— Valtakoz6 dramu halozatok szamitasi mdédszerei
— Tobbfazist halozatok és gyakorlati alkalmazasuk

— Elektronika

Villamos aramkori alapismeretek
— Kétpolusok
— Négypolusok

Félvezetd alkatrészek

— Félvezetdk jellemzdi, PN atmenet

— Félvezetd alkatrészek felépitése és jellemzoi
— Erdsiték

— Tranzisztoros erdsiték

— Miveleti erositok

Impulzustechnika

— Impulzusok
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— Impulzustechnikai aramkorok
— Digitélis technika alapjai
— Logikai algebra
- Logikai kapuk tipusai, kombinacids hal6zatok megvaldsitasa
- Szekvencialis haldzatok alapelemei, tarolok
— Iranyitastechnika
— Iranyitastechnikai alapismeretek
— Alapfogalmak
— Iranyitasi rendszer
— Vezérlés
— Alapfogalmak
— Vezérlési rendszer
— Szabadlyozas
— Alapfogalmak

— Szabalyozasi rendszer

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszdmok
egyenldsége esetén a sorrendet a , Elektrotechnika” témakor pontszama alapjan
kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.
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1.3. A I1. és II1. forduldk (dontd)

IL. forduld (irasbeli verseny) I1I. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Egyszer(, rovid
feladatok Osszetett feladatok
(elektrotechnika, (elektrotechnika, Egy szobeli tétel kifejtése
elektronika, elektronika
irdnyitastechnika témakorbdl)
témakorbdl)
120 pont
40 pont 80 pont 30 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciék

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép, sablonok, vonalzok,
fiiggvénytablazat.

Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tablazatot
biztosit.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mdodositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakdorei
Az irasbeli feladatsor valamennyi - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes

kovetelményében meghatarozott - témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Egyszeri, rovid feladatok

Az egyszer(i, rovid feladatok Osszeallitasaban kozel azonos aranyban jelennek

meg elektrotechnikai és az elektronikai fogalmak, torvényszertiségek, jelenségek

és Osszefliggések. Az iranyitastechnikai témakorok kisebb mértékben

szerepelnek benne.

Osszetett feladatok:

Az elektrotechnika, elektronika Osszetett feladatainak megoldasai alkalmazas- és

integralas jellegli kovetelményekre is épitenek. A szdmoldst, méretezést is

igényld feladatoknal az elektrotechnika és az elektronika témakorei kozel azonos

aranyban jelennek meg.

Osszetett feladatok lehetséges feladattipusai:

— Az Ohm és a Kirchhoff torvények alkalmazasa egyenaramu hal6zatokban

— Osszetett ellenallas-halézatok eredd ellenalldsanak szamitésa

— Fesziiltség- és dramosztas szamitdsa

— Meéréshatar-kiterjesztés, elStét- és sontellendllas szamitasok

— Villamos munka, teljesitmény, hatasfok és terhelhetdség szamitdsok

— Egy generatort és ellendllasokat tartalmazo aktiv kétpolus Thevenin és Norton
helyettesitd képének meghatarozasa

— Tobb generatort tartalmazo aktiv kétpolus Thevenin és Norton helyettesitd
képének meghatarozasa

— A szuperpozici6 alkalmazasa két generatort tartalmazé kapcsoldsokban

— Szinuszos valtakozd jel kozépértékeinek kiszdmitdsa

— Soros és parhuzamos R-L, R-C és R-L-C aramkorok jellemzdinek szamitasa

egy adott frekvencidn
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— Soros és parhuzamos R-L, R-C dramkorok jellemzOinek szamitdsa
hatarfrekvencian

— Terheletlen és terhelt rezg6korok szamitasa

— Négypolusok be- kimeneti ellendllasanak és atviteleinek szamitasa

— Négypolusok linearis paramétereinek meghatarozasa szamitassal

— Egyszer(i szlir6aramkorok méretezése

— Bipolaris és unipolaris tranzisztoros alapkapcsolasok munkapont beallitasara
szolgald ellenallasok kiszamitasa

— KE és KS er6sitdk jellemzdinek szamitasa kdzepes frekvencian

- KE ¢és KS er6siték also hatarfrekvencidinak meghatdrozdsa a
csatolokondenzatorok hatasa alapjan

— KE és KS er6siték alsé hatdrfrekvencidinak meghatdrozasa a hidegit6
kondenzator hatdsa alapjan

— KE és KS erdsitdk felsé hatarfrekvencidinak meghatarozasa az alkatrészek
szort kapacitasa alapjan

— Miveleti erdsit6k alapkapcsolasok jellemzdinek szamitésai

— Miveleti erdsitds valtakozo fesziiltségti erdsitdk alsd hatadrfrekvencidjanak
szamitas (csatold kondenzatorok)

— Miveleti erdsitds valtakozo fesziiltségli erdsitdk felsd hatarfrekvencidjanak
szamitas a karakterisztika alapjan

— Miveleti erdsitds 0sszegzd és kiilonbségképzd kapcsolasok szamitdsai

— Logikai fliggvények atalakitdsa, minimalizalasa

— Logikai fiiggvények megvaldsitasa 2 és tobbszintti halézattal, NEV, NAND és
NOR rendszerben

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli verseny az elektrotechnika, az elektronika és az iranyitastechnika
alapfogalmaira, az ezekhez kapcsolodo villamos jelenségekre, Osszefiiggésekre
és torvényekre épiil6 miiszaki szemlélet elsajatitdsanak bemutatdsat kivanja
meg.

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

Elektrotechnika

Analdg elektronika

Digitalis elektronika

Iranyitastechnika
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A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

A feladat megértése, tématartds, a Iényeg kiemelése,
vildgossag, szabatossag, a felelet felépitettsége ’
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és
alkalmazasa, torvények, szabalyok, 0sszefliggések #
értelmezése, az ismeretek integralt alkalmazasa
A miiszaki nyelv alkalmazasa 3
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egydiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2.

Kozlekedésautomatikai ismeretek

2.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 120 pont 30 pont

2.2. Az 1. fordulo (el6donto)

Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kozlekedésautomatikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, sablonok, vonalzdk, fiiggvénytdblazat, rajzeszkoz,
irdeszkoz hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:
— Elektrotechnika,

— Elektronika.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Elektrotechnika” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.

2.3. A II. és I1I. fordulok (donto)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) III. (szébeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Egyszerd, rovid feladatok .
Osszetett feladatok
(elektrotechnika,
(elektrotechnika, Egy szobeli tétel
elektronika,
elektronika kifejtése
iranyitastechnika
témakorbdl)
témakorbol)
40 pont 80 pont
120 pont 30 pont

I1. frasbeli fordulé (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyz6 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a

versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tarolasara
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és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép, sablon, vonalzdk,
fiiggvénytablazat, ceruza, radir.

Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tablazatot
biztosit.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
Az irasbeli feladatsor valamennyi - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes

kovetelményében meghatdrozott - témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Egyszert, rovid feladatok

Az Osszedllitasdban kozel azonos aranyban jelennek meg elektrotechnikai és az
elektronikai fogalmak, torvényszertiségek, jelenségek és Osszefiiggések.
Osszetett feladatok

Az elektrotechnika, elektronika 9sszetett feladatainak megoldasai alkalmazas- és
integralasjellegi kovetelményekre is épitenek. A szdmoldst (méretezést) is
igényl6 feladatoknal az elektrotechnika és az elektronika témakorei kozel azonos
aranyban jelennek meg.

Osszetett feladatok lehetséges feladattipusai:

— Az Ohm és a Kirchhoff torvények alkalmazasa egyendramu hal6zatokban

Osszetett ellenallas-héalézatok eredd ellendlldsanak szamitasa

és atviteleinek szamitasa Fesziiltség- és dramosztas szamitasa

Meéréshatar-kiterjesztés, el6tét- és sontellendllas szamitasok
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— Villamos munka, teljesitmény, hatasfok és terhelhetdség szamitasok

— Egy generatort és ellenallasokat tartalmazd aktiv kétpolus Thevenin és Norton
helyettesitd képének meghatarozasa

— Szinuszos valtakozd jel kozépértékeinek kiszamitasa

— Soros és parhuzamos R-L, R-C és R-L-C aramkorok jellemzdinek szdmitdsa
egy adott frekvencidn

— Soros és parhuzamos R-L, R-C dramkorok jellemzdinek szamitdsa
hatarfrekvencian

— Terheletlen rezg6korok szamitasa

— Négypolusok be- kimeneti ellenallasanak szamitdsa

— Bipolaris és unipoldris tranzisztoros alapkapcsoldsok munkapont beallitasdra
szolgald ellenallasok kiszdmitasa

— KE és KS er0sitok jellemzdinek szamitasa kozepes frekvencian

- KE ¢és KS er6siték also hatarfrekvencidinak meghatdrozdsa a
csatolokondenzatorok hatdsa alapjan

— Miveleti erdsit6k alapkapcsolasok jellemzdinek szamitésai

— Miveleti erdsitds valtakozo fesziiltségli erdsiték alsd hatdrfrekvencidjanak
szamitas (csatold kondenzatorok)

— Miveleti er6sitds 0sszegzd és kiillonbségképzd kapcsolasok szamitdsai

- Logikai fiiggvények atalakitdsa, minimalizalasa

— Logikai fliggvények megvalositdsa 2 és tobbszint(i halozattal, NEV, NAND és
NOR rendszerben

Az irasbeli fordul6 értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli verseny alapvetéen az elektrotechnika, az elektronika alapfogalmaira,
az ezekhez kapcsolodo villamos jelenségekre, Osszefliggésekre és torvényekre
épiilé miszaki szemlélet elsajatitdsanak bemutatasat igényli a versenyz6tdl. A
szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, a fogalmakat, az
alaptorvényeket szabatosan definidlni, €és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval elektrotechnikai, elektronikai, jelenségeket megmagyarazni,
Osszefiiggéseket alkalmazni.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:
— Elektrotechnika,
— Analdg elektronika,

— Digitalis elektronika.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Szempontok, kompetenciak Pontszam
A feladat megértése, tématartas, a Iényeg kiemelése,
vilagossag, szabatossag, a felelet felépitettsége ’
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és
alkalmazasa, torvények, szabalyok, osszefiiggések #
értelmezése, az ismeretek integralt alkalmazasa
A miszaki nyelv alkalmazasa 3
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egydiittes

pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Tavkozlés agazat (XIL.)
1. Tavkozlési ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny Gyakorlati verseny Szdbeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Tavkozlés ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

A versenyen szoveges adatok tdroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas
zsebszamoldgép hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozandd anyag: eszkOz- és szoftverlista. A versenyen
hasznalhato szoftverek megegyeznek a 2022. évi majus-janiusi versenyiddszakra
tavkozlési ismeretek 4gazati szakmai érettségi vizsgatdrgyhoz kozépszintre
Osszeallitott szoftverek listajaval.

Az interaktiv versenyen 6sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag Osszedllitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
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rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
— Elektrotechnika
— Egyenaramu haldzatok,
— Valtakozo6 aramu halézatok.
— Tavkozlés-elektronikai alaptevékenység

Elektronikai eszk6z0k,

/o

Erdsitok,

Miveleti erositok,

Digitalis technika.
— Haldzati ismeretek
— Otthoni és kisvallalati hal6zatok gyakorlat,

— Kis- és kozepes tizleti halozatok, internetszolgaltatok (ISP) gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a , Elektrotechnika” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a

versenybizottsag k6zos dontést hozva allapitja meg.
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1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

Gyakorlati verseny Szobeli verseny

240 perc 20 perc

Tavkozlés ismeretek feladatlap

Szamitogéppel Egy tétel kifejtése és
Tavkozlés
Elektortechnika megoldott parbeszéd a tétellel
elektronika
gyakorlati feladatok kapcsolatban.
25 pont 35 pont 40 pont
100 pont 50 pont

II. Gyakorlati fordulo (dént6)

Altalanos informaciok

A versenyz6 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. A versenyen a versenyzd a
kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja: szoveges adatok tdrolasara és
megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép.

Nyilvdnossagra hozandd anyag: eszkOz- és szoftverlista. A versenyen
hasznalhaté szoftverek megegyeznek a 2023. évi madjus-juniusi érettségi
vizsgaidOszakra tavkozlési ismeretek dgazati szakmai érettségi vizsgatargyhoz
emelt szintre 6sszeallitott szoftverek listajaval.

A gyakorlati versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbol keriilnek ki.

A gyakorlati feladatok témakorei:
— Elektrotechnika
— Egyendramu haldzatok,

— Viéltakozd aramu halozatok.
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— Tavkozlés-elektronikai alaptevékenység

Elektronikai eszkdz0k,

/o

Erdsitok,

Miveleti erositok,

Digitalis technika.
— Haldzati ismeretek

— Otthoni és kisvallalati hal6zatok gyakorlat,

— Kis- és kozepes tizleti halozatok, internetszolgaltatok (ISP) gyakorlat.
— Adatbazis- és szoftverfejlesztés

— Programozas elemei,

Programozasi tételek,

Programozasi nyelvek,

Objektumorientalt programozas,
— Programozasi nyelv ,,A”,

Alloménykezelés.

A gyakorlati feladatlap értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szo6beli fordulé (d6nto)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.
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A szdbeli tételsor témakorei:
— Informaciotechnoldgiai alapok
— Bevezetés a szamitdgépes architekturakba,
— Szoftverismeretek,
— Informaciotechnoldgiai biztonsag alapijai.
— Informaciotechnoldgiai gyakorlat
— Szamitdgép Osszeszerelése,
— Telepités és konfiguralas,
— Megel6z6 karbantartas.
— Halozati ismeretek 1.
— Otthoni és kisvallalati halozatok,
— Kis- és kozepes tizleti halozatok, internetszolgaltatok (ISP).
— Haldzati ismeretek I. gyakorlat
— Otthoni és kisvallalati halézatok gyakorlat.

— Elektrotechnika elmélet

Villamos alapfogalmak,

Egyendramu haldzatok,

Villamos erotér,

Magneses erdtér,

Viltakozd magneses erdtér, energiadramlas,
— Valtakozo6 aramu haldzatok.

— Elektrotechnika-elektronika gyakorlat I.
— Egyendramu mérések,
— Valtakozo aramu mérések.

— Tavkozlés elektronika elmélet

Elektronikai eszk0z0k,

Erésitok,

Miveleti erdsitok,

Elektronikus aramkorok,
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— Digitalis technika.
— Elektrotechnika-elektronika gyakorlat II.

— Elektronikai eszk6zok mérése,

— Digitalis technika mérése.
Az Informadcidtechnoldgiai gyakorlat, Halozati ismeretek 1. gyakorlat,
Elektrotechnika-elektronika gyakorlat I. és az Elektrotechnika-elektronika
gyakorlat II. témakorok esetében a szobeli tétel gyakorlati feladatot is

tartalmazhat.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelel6en
felépitett, vilagos, szabatos el6adasmaod *
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tartalmi kifejtés, elvek, folyamatok ismerete és 42
alkalmazasa, 0sszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzok helyezésérdl.
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Informatika agazat (XIII.)
1. Informatikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny Gyakorlati verseny Szdbeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
120 pont 120 pont 30 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Informatika feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Weboldalak kédolasa és
Halozati ismeretek Programozas
adatbazis-kezelés

40 pont 40 pont 40 pont

120 pont

Altalanos informacidk
Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato. Az interaktiv versenyen

Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:
— Halozati ismeretek
— Csatlakozas egy halozathoz, a kapcsolo alap konfiguracidja,
— Vezetékes és vezeték nélkiili kapcsolddas helyi halozathoz,
— Forgalomiranyitasi alapok, adatfolyam kezelés,
— IP-cimzés a gyakorlatban,
— Szerver-kliens kapcsolddas, halézatbiztonsag,
— Kapcsolas folyamata,
— Statikus és dinamikus forgalomiranyitas,
— A biztonsagos halozat kialakitasa, forgalomszirés,
— IP szolgaltatasok a gyakorlatban.
— Programozas
— Programozas Java vagy C# nyelven.
— Weboldalak kédolasa és adatbazis-kezelés
— Weboldalak kodolasa,
— JavaScript

— Adatbéazis-kezelés.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzoOk I. forduloban elért végleges eredményeit a gyakorlati verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,, Programozas” témakor pontszdma alapjan kell
meghatarozni. Tovabbi pontegyenlOség esetén a sorrendet a versenybizottsag

ko6z6s dontést hozva allapitja meg.
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1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (gyakorlati verseny) IIL. fordul6 (szobeli verseny)
240 perc 20 perc
Szamitogépen megoldott gyakorlati feladatok
80 perc 80 perc 80 perc Egy tétel kifejtése és
Weboldalak parbeszéd a tétellel
Halozati
Programozas kddolasa és kapcsolatban.
ismeretek
adatbazis-kezelés

120 pont 30 pont

II. Gyakorlati fordulé (dont6)

Altalanos informaciok

A versenyzOk szamanak megfelel6 szamu szamitogépet a megfelel
szoftverekkel a versenybizottsagot miikodtetd intézmény biztositja.

A versenyen haszndlhato szoftverek megegyeznek a 2023. évi majus-juniusi
érettségi vizsgaiddszakra informatikai ismeretek dagazati szakmai érettségi
vizsgatargyhoz emelt szintre dsszeallitott szoftverek listajaval.

A gyakorlati versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére. A
verseny ideje alatt a gépekrdl nem lehet elérhetd egyetlen olyan allomany sem,
amely nem tartozik a telepitett programokhoz, és a varhato feladatok megoldasat
segiti. Ez aldl kivételt képeznek a kozpontilag kiadott szoftverlistaban felsorolt
offline dokumentacidk koziil azok, amelyeket a tételkészité-bizottsag az egyes
tételekhez tartozo forrds cd-n eljuttatott a versenyhelyszinekre. Illetve, a
feladatsor megoldasdhoz a versenyzdk haszndlhatjdk a kozpontilag kiadott
szoftverlistdban meghatdrozott és a szadmitogépekre eldre telepitett offline
dokumentécios csomagok koziil azokat, amelyeket a feladatlaphoz tartozo forras

cd tartalmaz.)
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

A gyakorlati feladatok témakorei:
— Haldzati ismeretek
— Csatlakozas egy haldzathoz, a kapcsold alap konfiguracidja,
— Vezetékes és vezeték nélkiili kapcsolddas helyi hdlozathoz,
— Forgalomirdnyitasi alapok, adatfolyam kezelés,
— IP-cimzés a gyakorlatban,
— Szerver-kliens kapcsolddas, halézatbiztonsag,
— Kapcsolas folyamata és a VLAN-ok hasznalata,
— Statikus és dinamikus forgalomiranyitas,
— A biztonsagos halozat kialakitasa, forgalomsz{irés,
— IP szolgaltatasok a gyakorlatban.
— Programozas
— Programozas Java vagy C# nyelven.
— Weboldalak kddolasa és adatbazis-kezelés
— Weboldalak kodolasa,
— JavaScript,

— Adatbazis-kezelés, adatbazis-kezel6 alkalmazasok készitése.

A gyakorlati feladatlap értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A szoébeli verseny helyszinén rendelkezésre kell allnia az eszkoz- és
szoftverlistaban leirt eszkozoknek és szoftvereknek (példaul internet eléréssel

rendelkez6 szamitogép, nyomtatd, mérdeszkoz, kabel, szerszamok stb.).

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:
— Informaciotechnologiai alapok
— Bevezetés a szamitdgépes architektarakba,
— Szoftverismeretek,
— Informacidtechnolodgiai biztonsag alapijai.
— Informaciétechnologiai gyakorlat
— Szamitdgép Osszeszerelése,
— Telepités és konfiguralas,
— Megel6z6 karbantartas.
— Programozas, weboldalak kodolasa, adatbazis-kezelés

Weboldalak koédolasa,

JavaScript,

— Programozas Java vagy C# nyelven,

Adatbazis-kezelés.

— Haldzati ismeretek 1.

Halozati infrastrukttra, haldzati operdcios rendszerek,

— Fizikai és adatkapcsolati réteg feladatai, Ethernet protokoll,

Halozati és a szallitasi réteg feladatai, protokolljai,

IPv4 és IPv6 cimzési struktura, alhalozatok,

Alkalmazasi réteg protokolljai, hal6ézatbiztonsag,
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Kapcsolt helyi hal6zatok és VLAN-ok,

Forgalomiranyitasi ismeretek,

A biztonsagos halozat, forgalomsziirés,

IP szolgaltatasok.
Az Informacidtechnoldgiai gyakorlat esetén a szobeli tétel gyakorlati feladatot is
tartalmazhat, amelyet a felkésziilési idoben kell elvégezni és azt a felelet soran

kell bemutatni.

A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Tartalom 24
Felépités 3
Eléadasmod, szaknyelv haszndlata 3
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Vegyipar agazat (XIV.)
1. Vegyipari ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vegyipar ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Interaktiv verseny

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, rajzeszkozok, irdeszk6zok hasznalhatok.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Meéréstechnika,

Anyagvizsgalatok gyakorlat I,
Anyagvizsgalatok gyakorlat II.,
Gépészeti alapismeretek,

Gyartas-elOkészités berendezései gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az Osszesitett pontszamai
alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok egyenlGsége esetén a
sorrendet az ,Méréstechnika témakor” pontszama alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett

dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

Irasbeli verseny

Szobeli verseny

180 perc 20 perc
Feladatlap
Szoveges valaszokat és
Teszt jellegti feladatok Egy tétel 6nallé
szamitasokat igénylo
méréstechnika kifejtése
feladatok
20 pont 80 pont
100 pont 50 pont
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Irasbeli verseny

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok, irdeszkozok.
Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miszaki tablazatot
biztosit.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdrei
— Meéréstechnika,

— Anyagvizsgalatok gyakorlat L.,
— Anyagvizsgalatok gyakorlat II.,
— Gépészeti alapismeretek,

— Gyartas-el6készités berendezései gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatok az elGirt ismeret és képességjellegi kovetelményeknek felelnek meg.
Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbdl, miszaki rajzi,
diagramszerkesztési, - értelmezési és szamitasi feladatokbdl allnak.

A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés,

felsorolas, rovid ismertetés fogalom-meghatarozas, folyamatleiras.
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A tesztfeladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek: csoportositas, hibajavitas,
hibakeresés, kiegészités, kivalasztds, parositds, sorrend meghatdrozasa, igaz-
hamis allitasok eldontése.

A diagramszerkesztési, -értelmezési feladatok jellemz&en az aldbbi
feladattipusok lehetnek: adatsorok alapjan diagram szerkesztése, megadott
diagram nevezetes pontjainak meghatarozasa, értékek leolvasasa, értelmezése.
Miszaki rajzi feladatok.

A szamitasos feladatok a témakorok szampéldain alapulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja a
versenyz0: szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas

zsebszamologép, rajzeszkozok, irdeszkozok.

Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli tétel egy téma részletes kifejtésébol all. A tétel az adott témakoron beliil
tartalmazhat abrat, grafikont, konkrét gyakorlati feladatleirast, kisérlet leirasat,
kornyezetvédelmi és munkavédelmi vonatkozasokat és az ezekhez kapcsolodo

részfeladatokat.
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A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

Fizikai mérések,

Mechanikai anyagvizsgalatok,

Gyartas-el6készités berendezései gyakorlat,

Gyarto berendezések gyakorlat.

A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfeleléen
felépitett, vilagos szabatos el6adasmod °
Szakmai tartalom helyessége 40
Szaknyelv alkalmazdsa 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Vegyész agazat (XV.)
1. Vegyész ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180-perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vegyész ismeretek

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, fliggvénytablazat, irdeszkoz hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

140



Az interaktiv feladatok témakorei:

Szakmai kémia,

Miszaki és irdnyitastechnikai ismeretek,

Fizikai kémia,

Laboratdriumi gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a szdmitdsi feladatokban elért pontszamok
Osszege alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
Feladatlap
tétel kifejtése
100 pont 50 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. A versenyzd az irdsbeli
versenyen a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmoldgép, fliggvénytabldzat, irdeszkoz.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Szakmai kémia
— Atomok, molekulak,
— Kémiai kotések, anyagi rendszerek,
— Kémiai reakcidk,
— Nemfémes elemek és vegyiileteik,
— Viz a természetben,
— Fémek és vegyiileteik,
— Szervetlen kémia a kdrnyezetiinkben,
— Szénhidrogének,
— Oxigén tartalmu szerves vegyiiletek,
— Nitrogéntartalmu szerves vegyiiletek.
— Miszaki és irdnyitastechnikai ismeretek
— Szerkezeti anyagok és tulajdonsagaik,
— Folyadékok dramlasa, szallitdsa és mérése,
— A hdatadas alapjai, kozvetlen és kozvetett hdcsere.
— Fizikai kémia
— Halmazallapotok, halmazallapot valtozasok,
— Homogén tobbkomponenst rendszerek: gazelegyek,
— Egyensulyi rendszerek,
— Sav-bazis egyensulyok,
— Heterogén egyensulyok,

— Elektrokémia alapijai.
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— Laboratoriumi gyakorlat

— Szervetlen preparatumok készitése, eldallitasuk leirasanak értelmezése,

— Szerves laboratoriumi munka el6készitése, preparativ feladatok

kivitelezése,
— Klasszikus analitikai vizsgalatok,
— Egyszerli miszeres analitikai vizsgalatok,

— Szakmai szamitasok.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi
Az irasbeli feladatlap kovetkezd feladattipusok jelennek meg:

— szamitasi feladatok,

— tesztfeladatok (csoportositds, hibajavitas, hibakeresés, igaz/hamis allitdsok

eldontése, igaz/hamis allitdsok eldontése indoklassal, kiegészités,
meghatarozas, kivalasztas, kivalasztas indoklassal, parositas),

— anyagismeretet igénylé feladatok az anyagok fizikai ¢és
tulajdonsagaival, eldallitasaval, élettani hatasaval kapcsolatban,

— tablazatos feladatok,

— diagramelemzés, diagramkészités, diagram-kiegészités,

— dabraelemzés, dbrakészités, abra-kiegészités,

— szakmai szoveg kiegészitése vagy elemzése,

— fogalom meghatéarozas, folyamatleiras.

Az irasbeli feladatlap tartalmi jellemz6i:

sorrend

kémiai

A feladatok egy feladatlapon keriilnek Osszedllitdsra a megjelolt témakorok és a

részletes kovetelmények alapjan.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.

143



II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A versenyz6 a szobeli versenyen a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja:

szOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg. A szobeli tétel két feladatbdl all.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

- ,A” feladat: egy adott témakor részletes kifejtése.

- ,B” feladat: egy elemz6 feladat, amely tartalmazhat dabraelemzést,
grafikonelemzést, gyakorlati feladat értelmezését, eszkozlista készitését,
munkavédelmi és kornyezetvédelmi ismereteket.

A ,A” és ,B” feladat kiilonb6z6 témakorhoz kapesolodik.

A szobeli tételek a kovetkezd témakorok — részletes kovetelményekben felsorolt

— elméleti témait tartalmazzak:

Szakmai kémia,

Miszaki és irdnyitastechnikai ismeretek,

Fizikai kémia,

Laboratériumi gyakorlat.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési titmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 B .
Osszesen
feladat | feladat
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 3 3 6
el6éadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 30 10 40
alkalmazdasa, magyardzasa, Osszefiiggések
értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 40 10 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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EpitSipar agazat (XVL)

1. Magas- és mélyépitési ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Magas- és mélyépitési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem

alkalmas zsebszamologép, fliggvénytdblazat (egyidejlleg akar tobbféle is),

korzd, vonalzok: lépték-vonalzd, derékszogli vonalzdpdr, parhuzamvonalzo

hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
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rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— Abrazol6 geometria,

— CAD alapismeretek gyakorlat,

— FEpitSipari alapismeretek,

— FEpitSanyagok és épitéanyagok gyakorlat,
— Statika,

— Epitési ismeretek és épitési gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlésége esetén a sorrendet a ,Statika” témakor pontszama alapjan kell
meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.
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1.3. A I1. és III. forduldk (dontd)

IL. fordulo III. fordulo
(irasbeli verseny) (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Rovid feladatok Osszetett feladatok
Egy ,A” és ,B”
Alapfogalmak, Szamolast és rajzolast-
feladatbol all6 tétel
definiciok, egyszer(i szerkesztést igényld
kifejtése
Osszefliggések. feladatok.
40 pont 60 pont
100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat.

Az irasbeli versenyen a versenyzé a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja:
szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép,
fiiggvény-tablazat (egyidejlileg akar tobbféle is), korzd, vonalzék (lépték-
vonalzo, derékszogli vonalzopar, parhuzamvonalzo).

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tObbszor mdédositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

— Abréazolé geometria és CAD alapismeretek gyakorlat,

— Epit6ipari alapismeretek,
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— FEpitSanyagok és épitéanyagok gyakorlat,
— Statika,

— Epitési ismeretek és épitési gyakorlat.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szébeli fordulo (dontd)

A tételek Kkifejtésébe a versenyzonek - a feladatnak megfelelden - bele kell
épitenie a gyakorlati példdkat, a tételhez kapcsoléddan rajzi vazlatokat kell
készitenie.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:

— Epitési ismeretek és épitési gyakorlat,

— FEpitSanyagok és épitéanyagok gyakorlat. A szdbeli tétel két feladatbol 4ll:
,A” feladat:

Epitési ismeretek és épitési gyakorlat:

— Alapozasok,

— Alépitményi szigetelések,

— Fiigglleges teherhord6 szerkezetek,

— Fiigglleges nem teherhordd szerkezetek,
— Nyilasathidalok, boltovek,

— Koszortuk, fodémek, boltozatok,

— Lépcsik, lejtdk,

— H6- és hangszigetelések, energiatudatos épités.
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,B” feladat:

Epitéanyagok és épitéanyagok gyakorlat
~ Epitéanyagok tulajdonsagai,

— Természetes épitéanyagok,

— Mesterséges épitéanyagok.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” B .
Osszesen
feladat | feladat
Tartalom 30 12 42
Szakkifejezések hasznalata 3 2 5
Felépités, eldadasmaod 2 1 3
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 35 15 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egydiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Ut-, vasat- és hidépitési ismeretek

2.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

2.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Ut-, vastit- és hidépitési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, fliggvénytdblazat (egyidejlleg akar tobbféle is),
korzd, vonalzdk: lépték-vonalzd, derékszogh vonalzopar, parhuzamvonalzd,
rajzeszkoz, irdeszkoz hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

abrazolo geometria,

— CAD alapismeretek gyakorlat,

- épitdipari alapismeretek,

- épitéanyagok és épitéanyagok gyakorlat,
— statika,

— kozlekedésépités és kozlekedésépités gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Statika” témakor pontszdma alapjan kell
meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

2.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Rovid feladatok Osszetett feladatok
Alapfogalmak, Szamolast és Egy ,,A” és ,B” feladatbol
definiciok, egyszer(i | rajzolast-szerkesztést allo tétel kifejtése
Osszefliggések. igényld feladatok.
40 pont 60 pont

100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép, fliggvénytablazat
(egyidejlileg akar tobbféle is), korzd, vonalzdk (lépték-vonalzd, derékszogl
vonalzdpar, parhuzamvonalzo).

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

abrazold geometria és

— CAD alapismeretek gyakorlat,

— épitdipari alapismeretek,

— épitdanyagok és épitdanyagok gyakorlat,
— statika,

— kozlekedésépités és kozlekedésépitési gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A verseny irasbeli feladatsora két, jol elkiiloniil6 részbdl all.

A feladatsor elsé része rovid feladatbdl all, valamennyi témakorbdl. Az
alapfogalmakat, definicidkat, egyszerti 0sszefiiggéseket hivatott szamonkérni.
A feladatsor mdsodik része Gsszetett feladatbdl 4ll. A feladatokon beliil szdmolast
€s rajzolast-szerkesztést igényl6 feladatok is megjelennek. Az Osszetett

feladatokat az aladbbi témakorbdl kell Osszeallitani:
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— abrazold geometria,
— épitdanyagok és épitdanyagok gyakorlat,
— statika,

— kozlekedésépités és kozlekedésépitési gyakorlat.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szébeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

A témakortol fiiggéen mindkét feladat (,A” és ,,B”) tartalmazhat egyszert rajzos
feladatokat.

A szobeli tétel két feladatbdl all:

,A” feladat:

Kozlekedésépités és kozlekedésépités gyakorlat:

— hidépités alapjai,

— tépités alapjai,

— vasuti palya alapfogalmai,

— hidak szerkezeti felépitése,

— utak szerkezeti felépitése,
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— vasuti felépitményi szerkezetek.

,B” feladat:

Epitdanyagok és épitéanyagok gyakorlat
- épitéanyagok tulajdonsagai,

— természetes épitdéanyagok,

— mesterséges épitdanyagok.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” B .
Osszesen
feladat | feladat
Tartalom 30 12 42
Szakkifejezések haszndlata 3 2 5
Felépités, el6adasmadd 2 1 3
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 35 15 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes

pontszamanak egyenlésége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Konnytipar agazat (XVIL.)
1. Konnytipari ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Konnytipar ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

156



Az interaktiv feladatok témakorei:

— Termeléstervezés:

Testméretek levétele,

Termelési feladatok meghatarozasa,
Alapoltésii varrdgépek jellemzai,
Termelési adatok szamitasa,
Mindségbiztositas,

Mérbdeszkozok,

Miszaki leiras készitése,

Anyaggazdalkodas.

— Gyartasszervezés:

Raktarozas,
Miveleti sorrend meghatarozasa,
Mindségbiztositas,

Uzembiztonség.

— Konnytipari anyagok tulajdonsagai, anyagvizsgalatok:

Konnytipari nyersanyagok, fonalak, cérndk, szovetek, kelmék, b6rok, nem
sz6tt textilidk tulajdonsagai,

Kezelési utmutatd jelképrendszere, kezelési utmutatd értelmezése,
készitése,

Anyagvizsgalati modszerek,

Szalasanyagok fejlesztési iranyzatai.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny

Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlGsége esetén a sorrendet a , Termeléstervezés” témakor pontszama alapjan
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kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenl0ség esetén a sorrendet a

versenybizottsag donti el.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Koénnytipari anyagok
Termeléstervezeés, Egy ,A” és ,B” feladatot
tulajdonsagai,
gyartasszervezés tartalmazo tétel kifejtése
anyagvizsgalatok
50 pont 50 pont

100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (dontd)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja:
szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Termeléstervezés:
— Testméretek levétele, megadasa,
— Termelési feladatok meghatarozasa,

— Termelési adatok szamitasa,
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Mindségbiztositas,

Mérbdeszkozok,

Alapoltésii varrogépek jellemzdi,

Miszaki leiras készitése,

Anyaggazdalkodas.
— Gyartasszervezés:

Raktarozas,

Miveleti sorrend meghatarozasa,

Mindségbiztositas,
— Uzembiztonsag.

— Konnytipari anyagok tulajdonsagai, anyagvizsgalatok:

Konnytipari nyersanyagok, fonalak, cérnak, szovetek, kelmék, borok, nem
sz6tt textilidk tulajdonsagai,
— Kezelési utmutaté jelképrendszere, kezelési utmutatd értelmezése,

készitése,

Anyagvizsgalati modszerek,

Szalasanyagok fejlesztési iranyzatai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap ismeretanyaganak kivalasztasa a témakorokhoz tartozd részletes
kovetelményeken alapul. A feladattipusok pedig az eldirt képességjellegii
kovetelményeknek felelnek meg. Az egyes kovetelményekhez rendelt aranyok
azt a célt szolgdljak, hogy teljes egészében érvényesiiljenek a megfogalmazott
fejlesztési kovetelmények.

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbol, tesztfeladatokbdl, igaz-hamis
allitasos feladatokbodl, abraértelmezéses feladatokbdl é€s szamitasi példakbol

allnak.
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A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

— ismertetés

— felsorolas

- rovid kifejtés

— folyamatleiras

— fogalom meghatarozas

— szamitds

— példamegoldas

— Osszehasonlitds

— szoveg kiegészités

— parositas

— feleletvalasztas

— igaz-hamis allitdsok megjelolése

— ismertetés

— fogalom meghatarozas

— rajz alapjan adatok értelmezése, szamitasok elvégzése

— képek, abrdk, jellemzdinek, jellegzetességeinek felismerése, meghatarozasa,
kovetkeztetések levondsa.

Az dbraértelmezéses feladatoknal a kovetkezd tipusok fordulhatnak eld:

- abraértelmezés szamitassal,

- abrazolasi hibak felismerése,

- jelolések értelmezése,

- jelolések készitése.

A szamitasos feladatok a témakorok szampélddin alapulnak.

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szébeli tételsor témakorei:

A szobeli tétel két feladatbol all:

A" feladat:

— Termeléstervezés,

— Gyartasszervezés.

,B” feladat:

- Konnytipari anyagok tulajdonsagai, anyagvizsgalatok.

A két feladat kozott tartalmi és tertileti atfedés nem lehet.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 B .
Osszesen
feladat | feladat
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 2 2 4
el6éadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete, 21 21 42
alkalmazdasa, magyardzasa, Osszefiiggések
értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Faipar agazat (XVIIL)
1. Faipari ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) juto versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Faipar ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszdmoldgép, ceruza, irdeszkdz, vonalzok, ,Faipari szakmai
tablazatok és képletgytijtemény” hasznalhatok.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 6sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Faipari alapanyagismeret,

Szaritas, g6zolés,

Butoripari szakrajz,

Fakotések, alapszerkezetek abrazolasa,

Butorgyartastan,

Faipari gépek és szerszamok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Butoripari szakrajz” témakor pontszama
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utdn kozos dontést hozva

allapitja meg.
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1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

III. fordulo
I1. fordulo (irasbeli verseny)
(szdbeli verseny)

180 perc 20 perc
Feladatlap
I. feladatlap II. feladatlap
110 perc 70 perc
A faanyag Egy ,A”, ,B” és
Fakotések szakrajzanak
nedvességtartalmaval, ,C” teladatot
onallo elkészitése,
méretvaltozasaval, a tartalmazo tétel
egyszerd butor
forgacsolaselmélet kifejtése

csomoponti rajzanak
alapjaival kapcsolatos
elkészitése
feladatok, tesztkérdések

60 pont 40 pont

100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép, korzd, rajztabla, vonalzdk
(Iéptékvonalzo, derékszogli vonalzdpdr, fejesvonalzo), ceruzdk, irdeszkoz,
,Faipari szakmai tablazatok és képletgytijtemény” hasznalhatok.

Ad-es és |/ vagy A3-as muszaki rajzlapot a szervezd intézmény biztositja.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag 0Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
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rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
— Faipari alapanyagismeret

— afanedvességtartalma,

— szaritas, g6zolés.

— Butoripari szakrajz

fakotések, alapszerkezetek,

fakotések, alapszerkezetek alapfogalmai,

butor szerkezettan-szakrajz .,

a butor fogalma, rendeltetése, butorok csoportositasa,

butor szerkezettan-szakrajz IL.,

asztalok jellemzd tipusai, f6 méretei, elemei.
— Butorgyartastan
— faipari gépek és szerszamok,

— forgacsolaselméleti szamitasok.

Az irasbeli fordul6 értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.
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Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg. A szdbeli versenyrész a tételsorbdl huzott egy tétel

~A” és ,,B” és ,C” feladatanak kifejtésébdl all. A szobeli tételek kifejtésébe azok

cimének megfelel6en a versenyzdnek be kell épitenie gyakorlati példakat.

A szobeli tételsor témakorei:

A szObeli tétel harom feladatbdl all:

A" feladat:

— Faipari alapanyag-ismeret:

Faanyagismeret I.-1I.,

A fa szerkezete és felépitése,

Ttleveld fafajok jellemzdi,

Lombos fafajok jellemzdi,

A fa hibai és betegségei,

A fabdl késziilt fontosabb ipari valasztékok,
Szaritas-g6zolés,

A fa nedvességtartalma.

,B” feladat:

— Butorgyartastan:

Faipari gépek és szerszamok,

Faipari gépek és szerszamok fajtdi, felépitése, biztonsagtechnikai
elOirasai,

Butorgyartas ismeret I-11.,

A mechanikai megmunkalasi eljardsok rendszere (megmunkalandé
anyag, szerszam, gép, megmunkaldsi mod),

Ragasztas, furnérozas,

Feliiletkezel6 anyagok (szinezéanyagok, lakkok, festékek, lazurok).

— Butoripari gyakorlat:
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— Faipari gép- és szerszam gyakorlat,

— Butorgyartas gyakorlat I.,
- Butorgyartas gyakorlat II.
,C” feladat:
— Biztonsagos munkavégzés alapjai:

— Munka- és tizvédelem,

— Kornyezetvédelmi és technoldgiai szabalyok,

— Faipari alapgépek, szerszamok, eszk6zok biztonsagtechnikaja.

— Biztonsagos munkavégzés gyakorlata:

— Faipari szerszamok, eszk6zok biztonsagtechnikdja,

— Faipari alapgépek biztonsagtechnikdja,

— Munkabiztonsag.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” ,B” ,C” .
Osszesen
feladat | feladat | feladat

Feladat megértése, a lényeg
kiemelése, megfelelGen felépitett, 2 2 2 6
vildgos, szabatos el6addsmadd
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak
ismerete, definialasa és alkalmazasa,
tények, jelenségek, folyamatok

14 14 12 40
ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, 0sszefliggések
értelmezése
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Pontszam

Szempontok, kompetenciak SA” ,B” ,C” .
Osszesen
feladat | feladat | feladat
Szaknyelv alkalmazasa 4 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egyiittes

pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Nyomdaipar agazat (XIX.)
1. Nyomdaipari technikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Nyomdaipari technikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszdmologép, korzo, vonalz6 hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Témakorok:

Munkabiztonsag,

Anyagismeret elmélete és gyakorlata,
Szinkezelés elmélete és gyakorlata,
Nyomdaipari gépészeti ismeretek,

Nyomtatvanyfeldolgozas.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny

Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlGsége esetén a sorrendet a ,, Anyagismeret elmélete és gyakorlata” témakor

pontszama alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a

sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. fordulok (dontd)

II. fordul6 (irdsbeli verseny)

II1. fordulo

(szdbeli verseny)

180 perc 20 perc
Feladatlap Egy ,A” és egy
Rovid valaszt Szamitast igénylo Szoveges ,B” feladatot
igényl6 feladatok feladatok tfeladatok tartalmazo tétel
20 pont 20 pont 60 pont kifejtése
100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmoldgép, korz, vonalzo.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4all a versenyz0k rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mdodositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdrei:

Az irasbeli feladatsor valamennyi - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes
kovetelményében meghatdrozott - témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.
Témakorok:

— Munkabiztonsag,

— Anyagismeret elmélete és gyakorlata,

— Szinkezelés elmélete és gyakorlata,

— Nyomdaipari gépészeti ismeretek,

— Nyomtatvanyfeldolgozas.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok rovid valaszt igényld feladatokbdl, szadmitasi példakbol és
szoveges feladatokbdl allnak.

A rovid valaszt igényld feladatok az aldbbi tipusok lehetnek: csoportositas, hiba-
javitas, hibakeresés, igaz/hamis allitasok eldontése, igaz/hamis allitadsok
eldontése indoklassal, kiegészités, relacidanalizis, sorrend meghatarozas,

kivalasztas, kivalasztas indoklassal, parositas.
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A szamitdsos feladatok a Szinkezelés elmélete és gyakorlata témakor példain
alapulnak.
A szoveges feladatok az alabbi tipusok lehetnek: ismertetés, felsorolas, rovid

ismertetés, fogalommeghatarozas, folyamatleiras.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szébeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyarazni az Osszefliggéseket A versenyzd a feleleténél a
tételbe épitett szemléltetd forrdsanyagot felhasznalhatja. A szdbeli tételek
kifejtésébe azok cimének megfelelden a versenyzdének be kell épitenie gyakorlati
példakat.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli témakorei:

A tételek jellemzdi, Osszeallitasuk

A szobeli tétel két feladatbdl all:

A" feladat:

— Szinkezelés elmélete és gyakorlata.
,B” feladat:

— Munkabiztonsag.

173



A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” ,B” .
Osszesen
feladat | feladat
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelden felépitett, vilagos, szabatos 3 2 5
eléadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 29 11 40
alkalmazdsa, magyarazasa, 0sszefiiggések
értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 3 2 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 35 15 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamanak egyenlésége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Kiadvanyszerkesztési ismeretek

2.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szobeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

2.2. Az 1. fordulo (el6donto)

Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kiadvanyszerkesztési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem

alkalmas zsebszamologép, korzd, vonalz6 hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl sz6l6 tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— Kiadvanyszerkesztés alapismeretek,
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— Nyomdaterméktipusok,

— Szovegfeldolgozas,

- Kép-szoveg integracio.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny

Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenldsége esetén a sorrendet a ,Kiadvanyszerkesztés alapismeretek” témakor

pontszama alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a

sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.

2.3. A II. és I1I. fordulok (donto)

II. fordulo (irasbeli verseny)

IIL. fordulo (szobeli verseny)

180 perc 20 perc
Feladatlap
Rovid valaszt Szamitast
Szoveges | Egy ,A” ésegy ,B” feladatot
igényld igényld
feladatok tartalmazo tétel kifejtése
feladatok feladatok
20 pont 20 pont 60 pont
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a

versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja: szoveges adatok tarolasara

és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, korzo, vonalzo.
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Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

— Kiadvanyszerkesztés alapismeretek,
— Nyomdaterméktipusok,

— Szovegfeldolgozas,

— Kép-szoveg integracio.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzoi:

Az irasbeli feladatok rovid valaszt igényl6 feladatokbol, szamitasi példakbol és
szoveges feladatokbdl allnak.

A rovid valaszt igényld feladatok az alabbi tipusok lehetnek: csoportositas, hiba-
javitds, hibakeresés, igaz/hamis allitdsok eldontése, igaz/hamis allitdsok
eldontése indoklassal, kiegészités, reldcidanalizis, sorrend meghatarozas,
kivalasztas, kivalasztas indoklassal, parositas.

A szamitdsos feladatok a ,Kiadvanyszerkesztési alapismeretek” témakorok
példain alapulnak.

A szoveges feladatok az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés, felsorolas, rovid

ismertetés, fogalommeghatdrozas, folyamatleiras.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A szdbeli tétel ,A” és ,B” feladat kifejtésébdl all. A szobeli tétel kifejtésébe — a
tématol fliggden — a versenyzdének be kell épitenie a gyakorlati példakat.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:

A szdbeli tétel két feladatbdl all:

A" feladat:

— Kiadvanyszerkesztés alapismeretek,
— Nyomdaterméktipusok.

,B” feladat:

- Szovegfeldolgozas,

- Kép-szbveg integracio.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A7 ,B”

Osszesen
feladat | feladat

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 2 2 4

eldadasmod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 20 20 40

alkalmazdasa, magyardzasa, Osszefiiggések

értelmezése
Szaknyelv alkalmazdasa 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 35 15 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Kozlekedésgépész agazat (XXII.)
1. Autd- és repiil6gép-szerelési ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Auto- és repiildgép-szerelési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, korzd, vonalzo, ceruza hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

180



Az interaktiv feladatok témakorei:
— Kozlekedési ismeretek,

— Mitszaki rajz,

— Mechanika,

- Gépelemek-géptan,

— Technologiai alapismeretek,

— Elektrotechnika-elektronika.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,mechanika” témakor pontszama alapjan kell
meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel kifejtése
100 pont 50 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmoldgép, korzo, vonalzd, ceruza.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Kozlekedési ismeretek,

— Miszaki rajz,

— Mechanika,

— Gépelemek-géptan,

— Technologiai alapismeretek,

— Elektrotechnika-elektronika.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
A feladatlap szoveges feladatokat, szamitdsi példakat, valamint rajzkészitési
feladatokat tartalmaz.

A feladatlap szoveges feladatai az alabbi tipusok lehetnek:

ismertetés,

— fogalommeghatarozas,

— 0Osszehasonlitas,

— szovegkiegészités,

— parositas,

— feleletvalasztas,

— igaz-hamis allitdsok megjelolése.

A szamitdsi példak mechanikai, illetve elektrotechnikai feladatok végrehajtasat
célozzak.

A rajzfeladat a miiszaki dbrazolas témakorébdl adhato.
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Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok
A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhaszndldsaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket. A szdbeli tételek
kifejtésébe azok cimének megfeleléen a versenyzének be kell épitenie a
gyakorlati példakat.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
— Gépelemek-géptan:
— Kotdgépelemek, kotések, biztositasok,
— Hajtasok, hajtomtivek, mechanizmusok.
— Technologiai alapismeretek:
— Feltjitasi technoldgidk,
— Anyag- és hibakeres6 vizsgalatok,
— Szereléstechnologia.

— Elektrotechnika-elektronika:

Villamosgépek,

Félvezetok,

— Impulzustechnikai aramkorok,

Digitélis aramkorok.
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A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfeleléen
telépitett, vilagos, szabatos el6adasmod °
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 40
alkalmazdasa, magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Vasutgépészeti ismeretek

2.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szobeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

2.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az I. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vasutgépészeti ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, korzd, vonalzo, ceruza hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6l6 tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— gépészeti alapok,
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gépészeti kotések,

gépelemek, gépszerelés,

vezérléstechnika,

vasuti izemtan.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a , vasuti lizemtan” témakor pontszdma alapjan
kell meghatarozni. Tovadbbi pontegyenléség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.

2.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) III. fordul6 (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel ,A” és ,B” feladatanak kifejtése
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép, korzd, vonalzd, ceruza.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Gépészeti alapok:
— A gépszerkezetek elemeinek egyszerlsitett, egyezményes és jelképes
abrazolasi modjai,
— Metszeti abrazolas,
— Meéretmegadas,
— Jelképes abrazolas,
— Technologiai alapfogalmak, fémes és nemfémes szerkezetek,
— Ontészet, melegalakitasok, hkezelések, forgacsolas nélkiili alakitasok,
— Forgacsolas, feldjitasi technologidk, anyag- és hibakeresd vizsgalatok.
— Gépészeti kotések:
— Kotdgépelemek, kotések, biztositasok.

— Gépelemek, gépszerelés:

Hegesztés, forrasztas,

Altaldnos gépszerkezettan,

Egyszert statikus vazszerkezetek,
— Hajtomuvek {6 tipusainak szerkezete.

— Vezérléstechnika:

Villamos alapfogalmalk,

Villamos aram hatasai,
— Egyenfesziiltségi aramkorok,

Ellenallas,

Villamos torvényszertiségek,
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Villamos teljesitmény és munka,
Kapacitas-kondenzator,

Valtakozo6 aramu aramkorok,

Ohmos, kapacitiv, és induktiv aramkorok,
Transzformatorok,

Egyenaramu forgogépek,

Valtakozo aramu forgdgépek,

FélvezetOk és alkalmazasuk,

Digitalis technika alapijai,

Digitalis aramkorok.

Vasuti tizemtan:

Vasuti kozlekedés fejlédése, jelentdsége, sajatossagai,
Vasuti jarmiivek csoportositasa,
Vasuti jarmiivek szdmozasa,

Vastti jarmiivek szerkezeti felépitése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap szoveges feladatokat, szamitasi példdkat, valamint rajzkészitési

feladatokat tartalmaz.

A feladatlap szoveges feladatai jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:

ismertetés,

fogalommeghatdrozas,

Osszehasonlitas,

szovegkiegészités,

parositas,

feleletvalasztas,

igaz-hamis allitadsok megjelolése.

A szamitasi példak mechanikai, illetve elektrotechnikai feladatok végrehajtasat

célozzak,
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A rajzfeladat a miiszaki abrazolas témakorébol adhato.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok
A szobeli tétel ,A” és ,B” feladat megvalaszolasabol all. A szdbeli tételek
kifejtésébe azok cimének megfeleléen a versenyzének be kell épitenie a
gyakorlati példakat.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
LA feladat:

— Vezérléstechnika,
— Vasuti tizemtan.
,B” feladat:

— Gépészeti alapok,
— Gépészeti kotések,

— Gépelemek, gépszerelés.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetenciak alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A7 ,B”

Osszesen
feladat | feladat

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 3 3 6

eldadasmod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak
ismerete, definialasa és alkalmazasa,
tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 20 20 40

alkalmazdasa, magyardzasa, Osszefiiggések

értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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3. Hajozasi technikai ismeretek

3.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

3.2. Az L. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Hajozasi technikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, korzd, vonalzo, ceruza hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6l6 tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  géphdzialapok,
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e  hajogépek,
e  hajovillamossagi alaptevékenység,

e  szakmainyelv.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,hajogépek” témakor pontszama alapjan kell
meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

3.3. A II. és III. fordulok (donto)

IL. fordulo (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel kifejtése
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, korzd, vonalzd, ceruza.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
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rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Témakorok:

— Géphazi alapok:

Géphazi tiz és munkabiztonsagi és munkaegészségligyi szabalyok,
Karos és szennyezd anyagok, olajszarmazékok taroldsa, kornyezetvédelem,

Rajzolvasas, vazlatkészités.

— Hajogépek:

Motorinditasi és kiszolgald rendszerek,

Id6szakos karbantartasok,

Bels6égesti motorok elmélete, tizemeltetése, karbantartdsa, javitasa,
Szivattyuk, emel6berendezések miikodése, karbantartdsa, javitasa,
Kazanok, klimdk, hiitégépek fObb szerkezeti elemei, tipikus karbantartasi
és javitasi feladatok,

Viz és tiizel6anyag rendszerek és a hozzajuk tartozo csérendszerek.

— Hajovillamossagi alaptevékenység:

Aramkor részei, fesziiltség, aramerdsség, kapcsolasok,
Elektromos rendszerrajz olvasas, vazlat,

Erintés, tulterhelés és zéarlatvédelem,

Akkumulatorok felépitése, kezelése, karbantartasa,
Generatorok,

Rakodod berendezések,

Kormanyhajtasok,

Horgony és kikotd berendezések,

Transzformatorok,

Elektromos motorok,

Vildgitasi rendszerek.

— Szakmai nyelv
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— Nautikai utasitasok, géphazi fddarabok, utas kommunikacio.

Hajok épitése, szerkezete, stabilitasa, hajtasok

— Epitéssel, karbantartassal kapcsolatos munkék, hajégyartasban alkalmazott
anyagok,

— Hajok szerkezete, hajtasok,

— Hajok épitése, stabilitasa.

Képesités, szakmai vizsgak

— Képesités,

— Verseny, versenyfeltételek, szolgalati konyv.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap szoveges feladatokat, szamitasi példakat, valamint rajzkészitési

feladatokat tartalmaz.

A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:

ismertetés,
fogalommeghatdrozas,
0sszehasonlitas,
szovegkiegészités,
parositas,
feleletvalasztas,

igaz-hamis allitdsok megjelolése.

A szamitasi példak elektrotechnikai feladatok végrehajtasat célozzak.

A rajzfeladat a miszaki dbrazolds témakorébdl kertil ki.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli tételek kifejtésébe azok cimének megfeleléen a versenyzének be kell
épitenie a gyakorlati példakat. A versenyzd a feleleténél a tételbe épitett
szemléltetd forrasanyagot felhasznalhatja.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

— Géphazi alapok,

— Hajogépek,

— Hajovillamossagi alaptevékenység,

— Szakmai nyelv,

— Hajok épitése, szerkezete, stabilitasa, hajtasok,

— Képesités, szakmai vizsgak.
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A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelen
telépitett, vilagos, szabatos el6adasmod °
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 40
alkalmazdasa, magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Kornyezetvédelem agazat (XXIII.)
1. Kornyezetvédelmi ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az I. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kornyezetvédelmi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamoldgép, korzd, vonalzdk, fliggvénytablazat (egyidejiileg
tobbféle is lehet), rajzeszkoz, irdeszkoz hasznalhatd.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

197



Az interaktiv feladatok témakorei:

okologiai alapfogalmak,

— természetvédelem alapjai,

— aviz, mint kérnyezeti elem,

— alevego és a talaj, mint kornyezeti elem,
— telepiilés kornyezetvédelme,

— afizikai eljarasok alapelvei,

— kémiai eljarasok, miiveletek,

— bioldgiai eljarasok alapjai.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny

Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenldsége esetén a sorrendet a szamitasi feladatok pontszdma alapjan kell

meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. fordulok (dontd)

II. fordul6 (irdsbeli verseny)

I11. fordul6 (szdbeli verseny)

180 perc 20 perc
Feladatlap
Szamitast igénylo és Egy tétel kifejtése, amely ,A”
Tesztfeladatok
abraelemzési feladatok és ,,B” feladatot tartalmaz
40 pont 60 pont

100 pont

50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép, korz6, vonalzok,
fiiggvénytablazatok (egyidejlleg tobbféle is lehet), ceruza, toll.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

okolodgiai alapfogalmak,

— természetvédelem alapjai,

— aviz, mint kdrnyezeti elem,

— alevegd és a talaj, mint kornyezeti elem,

— telepiilés kornyezetvédelme,

- a fizikai eljarasok alapelvei,

— kémiai eljarasok, miiveletek,

— bioldgiai eljarasok alapjai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Tesztfeladatok az aldbbi tipusok koziil keriilhetnek ki: egyszeri valasztas,
tobbszoros valasztas, négyféle asszocidcid, igaz-hamis allitasok.

A szamitast igénylS és dbra felismerési feladatok jellemzden az aldbbi tipusok
lehetnek:

— folyamatleiras,
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— hianyos szoveg kiegészitése,

— dbra részeinek megnevezése,

— abra kiegészitése,

— kovetkeztetések levonasa abrak alapjan.

A szamitasos feladatok az aldbbi témakorok - a részletes érettségi

kovetelményekben megnevezett - szamitasi feladatain alapulnak:

a viz, mint kornyezeti elem,

a levegé és a talaj, mint kornyezeti elem,

teleptilés kornyezetvédelme,

- a fizikai eljarasok alapelvei,

kémiai eljarasok, mtveletek.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok
A szdbeli verseny ,, A” és ,B” feladatot tartalmazo tétel kifejtésébdl all. A szobeli

versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:

A" feladat:

okologiai alapfogalmak,

a természetvédelem alapijai,

a viz, mint kornyezeti elem,

— alevego és a talaj, mint kornyezeti elem,
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,B” feladat:

- teleptilés kornyezetvédelme,

A szdbeli verseny értékelése

telepiilés kornyezetvédelme,
tizikai eljarasok alapelvei,
kémiai eljarasok, miiveletek,

biologiai eljarasok alapjai.

okologiai alapfogalmak,
természetvédelem alapjai,

a viz, mint kornyezeti elem,

tizikai eljarasok alapelvei,
kémiai eljarasok, mtveletek,

biologiai eljarasok alapjai.

a levegd és a talaj, mint kornyezeti elem,

Az értékelés a részletes értékelési itmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak oA ~B” .
Osszesen
feladat | feladat

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a

3 2 5
felelet felépitése, magyar nyelvhelyesség
Tartalmi 0sszetevOk: fogalmak ismerete,

25 16 41
Osszefiiggések felismerése
Szakkifejezések haszndlata 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30 20 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduloban elért egydiittes
pontszamanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzok helyezésérol.
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Kozgazdasag agazat (XXIV.)
1. Kozgazdasagi ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

120 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

120 perc

Ko6zgazdasagi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

40 pont

60 pont

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem

alkalmas zsebszamoldgép, vonalzd, toll, ceruza hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 120 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbdl keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Gazdasagi és jogi alapismeretek,

Altalanos statisztika és statisztika gyakorlat,

Pénziigyi alapismeretek és pénziigyi gyakorlat,

Adoézasi alapismeretek és ad6zas gyakorlat,

Szamviteli alapismeretek és szamviteli gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,Szadmviteli alapismeretek és szamviteli
gyakorlat” témakor pontszdma alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi
pontegyenléség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

I1I. fordulo
IL. fordul6 (irasbeli verseny)

(szdbeli verseny)

180 perc 20 perc

Feladatlap
Valasztast, rovid Uzleti szamitast, konyvviteli | A tétel kifejtése és a
egyszer(i valaszt igényld | tételszerkesztést igényld tételhez tartozo
feladatok feladatok forras értékelése
40 pont 60 pont
100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyz$ az irasbeli versenyen a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja:
szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép,
vonalzo, toll, ceruza.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.
Az irasbeli feladatok témakorei:
— Gazdasagi és jogi alapismeretek,

Altaldnos statisztika és statisztika gyakorlat,

Pénziigyi alapismeretek és pénziigyi gyakorlat,

Adézasi alapismeretek és addzas gyakorlat,

Szamviteli alapismeretek és szamviteli gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatsor két feladatcsoportot

— valasztast, rovid egyszer(i valaszt igényld feladatokat és

— lzleti szamitast, konyvviteli tételszerkesztést igényl6 feladatokat tartalmaz.
Vilasztdst, rovid, egqyszerii vdlaszt igényld feladatok tipusai:

— feleletvalasztas,

— definiciok,

— egymashoz rendelés,

— fogalmak felismerése, magyarazata,

— események sorrendjének megallapitasa,
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— ok-okozati Osszefiiggések, eltérések, azonossagok,
— célok és kovetkezmények megkiilonboztetése,

- igaz-hamis allitasok,

- tablazat kitoltése vagy kiegészitése,

— ténybeli hibak azonositasa, javitasa,

— hidnyzd6 elemek, kapcsolatok kiegészitése.

Az iizleti szamitdst, konyvviteli tételszerkesztést igénylo feladatok tipusai:

tablazat kitoltése vagy kiegészitése,

— ténybeli hibak azonositdasa,

— eredmények értelmezése, abrazolasa,

— hidnyzo6 elemek, kapcsolatok kiegészitése,

— dokumentumok 0sszeallitasa,

— szamitasi feladatok,

— konyvviteli tételszerkesztés,

— bizonylatkitoltés vagy bizonylat tartalmak kijelolése.

A szamitast, bizonylatkitoltést és tételszerkesztést igényld feladatok, az érettségi

vizsga részletes kovetelményében meghatarozott témakorokbdl keriilnek ki.

Az irasbeli fordul6 értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefliggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.
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Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli verseny egy tétel kifejtésébdl all.

A tételek Osszedllitasanadl forrasként felhaszndlhatdk a kovetkezd szemléltetd-

illusztrald forrasok:

statisztikai tablak, grafikonok,

— marketing kommunikaci6 eszkozei,

- gazdasagi sajtobol cikkek, leirdsok,

— torvények (kizarolag illusztralasra),

— pénziigyi befektetési tajékoztatok,

— mintak kiilonb6z6 szerzodésekre,

— csekk-, valto-, részvény-, kotvényminta,
— szamlatiikor,

— bizonylatok.

A szdbeli témakorei:

— Gazdasagi és jogi alapismeretek:

mikrogazdasagi alapok,

a nemzetgazdasag,

jogi alapismeretek,

marketing alapjai.

— Pénziigyi alapismeretek témakorei:

pénziigyi intézményrendszer és a pénziigyi szolgaltatasok,

pénzforgalom,

pénziigyi piac €s termeékei,
— biztositasi alapismeretek.
— Addzasi alapismeretek témakorei:

— az allamhaztartas rendszere,
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— adozasi alapfogalmak,
— kiemelt adonemek.
— Szamviteli alapismeretek témakorei:
- szamviteli torvény,
- vallalkozas vagyona,

— jovedelem elszdmolas.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfeleléen
felépitett, vilagos, szabatos el6adasmaod °
Tartalmi 0sszetevok:
— alapfogalmak ismerete, definidlasa, rendszerezése
— tények, jelenségek, folyamatok ismerete €s alkalmazasa,
magyarazasa, *
— torvényszerliségek, szabalyok, 0sszefliggések
értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszaméanak egyenlésége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzok helyezésérdl.
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Ugyvitel dgazat (XXV.)
1. Irodai iigyviteli ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Irodai tigyviteli ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen segédeszkozként a ,Magyar helyesirdsi szotar” és ,A
magyar helyesiras szabdalyai” hasznalhatok.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap tesztkérdései az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatarozott témakorokbdl keriilnek ki

Az interaktiv feladatok témakorei:

— gépiras és irodai alkalmazasok,
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kommunikacio a titkari munkaban,

gazdasagi és vallalkozasi ismeretek,

jogi ismeretek,

titkari tigyintézés.
Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Gépiras és irodai alkalmazasok” témakoron
beliil az ,Uzleti és hivatali levelezés”, tovabbi pontegyezdség esetén a
Szovegszerkesztés feladat pontszama alapjan kell meghatarozni. Tovabbi
pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordulo (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Hivatalos levél, irat és/vagy Egy tétel kifejtése, amely , A”
fesat egyéb dokumentum készitése és ,B” feladatbol all.
10 pont 90 pont
100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: ,Magyar helyesirasi szotar”,
A magyar helyesiras szabalyai”.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mdodositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakorokbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Gépiras és irodai alkalmazasok,

Kommunikacié a titkari munkaban,

Gazdasagi és vallalkozasi ismeretek,

Jogi ismeretek,

Titkari tigyintézés.
Az irdsbeli feladatlap tesztfeladatokat, fajlkezelési miiveleteket, gépirasi feladatot,
szovegszerkesztési, levelezési  feladatokat, tdblazatkezelési  feladatot

tartalmazhat.

Az irasbeli feladattipusai:

L. feladatrész

A tesztfeladatok témakorei:

— Uzleti levelek készitése, fogadasa, tovabbitasa,

— A hivatali, {izleti élet levelezésének lebonyolitasa,

— Kommunikacio folyamata, fajtai, etikett és protokollszabalyok,
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Nyelvhelyesség szobeli és irdasbeli elemei, nyelvhaszndlati szabalyok,

konfliktuskezelés,

Uzleti nyelvi kulttra,

Uzleti magatartds és protokoll,

A viselkedéskultura alapszabalyai.

Kérdéstipusok:

szovegkiegészités,

parositas,

0sszehasonlitas,

— feleletvalasztas,

igaz-hamis allitasok megjeldlése.
II. feladatrész
Osszetett feladat megolddsa: egy hivatalos levél/irat és a hozzajuk csatolhatd
mellékletek (szoro-, tajékoztatdlap, meghivd, programleirds stb.) készitése
szamitdgépen, tovabba a dokumentum tartalmaval Osszefiiggésben tablazat,
kimutatas és diagram készitése. A Il. feladatrész fajlkezelési, gépirasi, levelezési,
szovegszerkesztési és tablazatkezelési feladatokat tartalmaz:
— Vakiras alapijai:
— tizujjas vakirassal, iddmérés és enterhasznalat (sortartas) nélkiil 6sszefliggd
szOveg masolasa, amely része vagy melléklete a levélnek/iratnak.
— Fogalmazas:
— a dokumentum, levél vagy irat szovegének egy részét (bevezetés vagy
befejezés) onalldan kell megfogalmazni a megadott szempontok szerint.
— Dokumentumok szerkesztése, készitése, szovegszerkesztd €s tablazatkezeld
programok:
— A dokumentum/levél/irat tovabbi szoveges részéhez forrasfajl all a

rendelkezésre.
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— A hivatalos levelet/iratot a tartalmi, formai sajatossagok és a feladatlap
utasitasai szerint kell elkésziteni, menteni, majd az adott feladatsornak
megfelel6en kinyomtatni.

— A dokumentumszerkesztési feladathoz kapcsoldddan forrds fajlban
megadott adatok és a feladatsor utasitdsai szerint tablazatkezelési feladatot
kell megoldani. Az elkészitett tablazatot vagy annak egy részét vagy a
hozza kapcsolddo diagramot a levélhez fel kell hasznalni.

— A munka soran figyelemmel kell lenni a hibatlan adatbevitelre és
helyesirdsra, a lényeges mondanivalo kiemelésére, a szoveg értelemszerti
tagolasara.

Uzleti levelezés sajatossagai

Hivatali, iizleti és maganlevelezés

Uzleti levelek készitése, fogadasa, tovabbitasa

— A hivatali, {izleti élet levelezésének lebonyolitdsa

A 1L feladatrész irattipusai:

ajanlatkérés,

— tajékoztatas,

— ajanlat,

— megrendelés,

— hibas teljesités (pl. reklamacids levél),
- tajékoztato,

— beszamolo,

— jelentés,

— feljegyzés,

— emlékeztetd,

— beadvany elkészitése.

A 1I. feladatrész dokumentumtipusai:

— meghivo,
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— szorolap,

— tajékoztato,

— ismertet6,

— hirdetés,

— programleirés,

— adatlap,

— hasznalati utasitas,
— keérdoiv,

— igazolas,

— jelentkezési lap elkészitése.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos informaciok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli témakorei:
,A” feladat:
— Gépirasi és irodai alkalmazdsok:
— Az iratkezelés és -tarolas teend6i, dokumentumai,

— Iratok iktatasa, tarolasa, Orzése,
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— Uzleti élet gazdasagi, kereskedelmi levelei,
— Irodatechnikai, informacidos és kommunikacios eszkozok mukodésének
alapelvei,
— Alevelezés és elektronikus kapcsolattartas szabalyai,
— Egyszer( tigyiratok,
— Szervezetek belso iratai,
— A hivatalos szervekkel vald kapcsolattartas iratai,
— A munkavallalassal kapcsolatos iratok.
— A kommunikacio a titkari munkaban

— Kommunikéci6 folyamata, fajtai, etikett és protokollszabalyok,

Uzleti nyelvi kulttra,

Uzleti magatartds, tarsalgasi protokoll,

A viselkedéskulttra szabdlyai.

— Gazdasagi és vallalkozdsi ismeretek

Gazdasag alapelemei,

A pénz fogalma, funkcidi, a magyar bankrendszer,

Gazdalkodasi ismeretek,

Vallalkozasi alapfogalmak,

Viallalkozas miikodtetése.

— Jogi ismeretek
— Ajogszabalyok érvényessége, hatdlya, jogagak,
— Szerzddésfajtak, szerz6déskotés kovetelményei.
— Titkdri iigyintézés
— Iroda fogalma, irodatipusok,
— Titkar, titkarsag helye, funkcioja.
,B” feladat:
— Kommunikdcié a titkdari munkdban
— Nyelvhelyesség szobeli és irdsbeli elemei, nyelvhasznalati szabalyok,

konfliktuskezelés,
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— Uzleti magatartas, tarsalgési protokoll,
— A viselkedéskulttra szabalyai.
— Gépiras és irodai alkalmazdsok elmélet és gyakorlat

Uzleti levelezés sajatossagai,

Hivatali, tizleti és maganlevelezés,

Uzleti levelek készitése, fogaddsa, tovabbitasa,

A hivatali, tizleti élet levelezésének lebonyolitasa.
— Gazdasagi és vallalkozdsi ismeretek
— A pénz fogalma, funkcioi,
— A magyar bankrendszer,
— A pénzforgalom fajtai, bizonylatai,
— Fizetési mdédok és technikak,
— Az arucsere és a pénz, bankszamlapénz és pénzhelyettesitok,
— Vallalkozas dokumentacidja.
— Jogi ismeretek
— Szerzbdésfajtak, szerz6déskotés kovetelményei.
— Titkdri iigyintézés
— Iroda berendezése, ergondmia, irodatechnikai eszk6zok.
A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A7 ,B”

Osszesen
feladat | feladat

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 2 2 4

eldadasmod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 12 8

alkalmazdsa, magyarazasa 0sszefliggések

40
értelmezése
Szituacio megoldasa, irat, dokumentum
tartalmanak, funkcidjanak, formai 12 8
kovetelményeinek ismertetése
Szaknyelv alkalmazasa 4 2 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30 20 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Idegennyelvii iigyviteli ismeretek

2.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

2.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. fordul6 célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Idegennyelvi tigyviteli ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen adatok tdroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas
zsebszamoldgép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap tesztkérdései az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatarozott témakorokbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— Beszerzési szerz6dések el6készitése és megkotése,
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— Kapcsolattartas a beszallitokkal,

— A beszerzés megtervezése,

— Raktarkészlet kezelése,

— Termékek fejlesztése,

— A gyartas szervezése,

— Moddszerek és szamitastechnikai tAmogatas alkalmazasa,

— A termék eldallitdsa és a gyartas eljarasai,

— Anyagdiszpozicid,

- Gyartaskontrolling,

— Ertékesitési szerz6dések el6készitése és megkotése,

— Az értékesitési adasvételi szerzédésekkel kapcsolatos problémak kezelése,
— A piac megfigyelése és feldolgozasa,

— Vevdk megnyerése és a kapcsolatok apolasa,

— Rendelések feldolgozasa,

- Fogyasztdvédelem,

— Aruszallitas,

— Marketingeszk6zok — ar- és kondicios politika, kommunikacios politika,

— Piackutatas.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Beszerzési folyamatok”, tovabbi
pontegyezdség esetén az ,Ertékesitési folyamatok” témakoreinek pontszama
alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenlOség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozds dontést hozva

allapitja meg.
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2.3. A 1I. és III. forduldk (dontd)

IL. fordulé I1I. fordulo
(irasbeli verseny) (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
A beszerzés, gyartas,
Egy ,A” és ,B”
Feleletvalasztast, értékesités folyamataival
feladatot
egyszer( rovid valaszt kapcsolatos tervezést,
tartalmazo tétel
igénylo feladatok kalkulaciot, szamitast igényld
kifejtése
feladatok.
25 pont 75 pont
100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja:
szOveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép,
korzo, vonalzé.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakorokbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdorei:
— Beszerzési folyamatok
— Kapcsolattartas a beszallitokkal,

— A beszerzés megtervezése,
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— Raktarkészlet kezelése.
Gyartasi folyamatok

— Gyartas a gyakorlatban.
Ertékesitési folyamatok

— A vevlkapcsolatok alakitasa,

— Marketingeszkozok a gyakorlatban.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Lehetséges feladattipusok:

feleletvalasztas,

definicidk,

egymashoz rendelés (pl. képek, dokumentumok kivalasztasa szoveghez),
fogalmak felismerése,

igaz-hamis allitasok,

események sorrendjének megallapitasa,

ok-okozati Osszefiiggések, eltérések, azonossagok,

tablazat kitoltése vagy kiegészitése,

ténybeli hibak azonositésa, javitadsa,

hidnyzé elemek, kapcsolatok kiegészitése.

A beszerzés, gyartas, értékesités folyamataival kapcsolatos tervezést, kalkulaciot,

szamitast igényld feladatok

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.

III. Szo6beli fordulé (d6nto)

Altalanos szabalyok

A szobeli tételek az emelt szinti érettségi részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.
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A verseny a tétel, ,A” és ,B” feladatdnak megoldasabdl all. A versenyzd a
feleleténél a tételbe épitett szemléltetd forrasanyagot felhasznalhatja. A szobeli
versenyen kideriill, hogy a versenyzé képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkéz nem hasznalhatd, kivéve az esetlegesen

tételhez tartozo segédanyagot.

A szdbeli témakorei:
A két feladat kozott tartalmi atfedés nem lehet.
,A” feladat
— Beszerzési folyamatok:
— Kapcsolattartas a beszallitokkal,
— A beszerzés megtervezése,
— Raktarkészlet kezelése.
— Gyartasi folyamatok:
— Termékek és termelés,
— A gyartas szervezése.
— FErtékesitési folyamatok:
— Vevdkapcesolatok alakitasa.
,B” feladat:
— Beszerzési folyamatok:
— Adasvételi szerzodések,
— Kapcsolattartas a beszallitokkal.
— Gyartasi folyamatok:
— A gyartas szervezése.
— Ertékesitési folyamatok:
— Vevok megnyerése és a kapcsolatok apolasa,

— Rendelések feldolgozasa.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” ,B” .
Osszesen
feladat | feladat
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelden felépitett, vildgos, szabatos 3 2 5
el6éadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 14 8
alkalmazdsa, magyarazasa Osszefliggések
értelmezése +
Szitudcié megoldasa, irat, dokumentum
tartalmanak, funkcidjanak, formai 10 8
kovetelményeinek ismertetése
Szaknyelv alkalmazdasa 3 2 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30 20 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzok helyezésérdl.

223




Kereskedelem agazat (XXVI.)

1. Kereskedelmi ismeretek
1.1. A verseny részei
I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az 1. fordulo (el6dontd)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kereskedelmi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

A versenyzd az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és
megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgépet, vonalzét hasznalhat.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— A pénztar és pénzkezelés szabdlyainak, a bizonylatok kitoltésének,
kezelésének, az iizleti levelezésnek, az ismeretét, képességét vizsgalod
feladatok:

— Pénztér és pénzkezelés,
— Bizonylatkitdltés,
— Uzleti levelezés.

— Az aruforgalom és tizleti tevékenység elemzésének, tervezésének ismeretét és

képességét vizsgalo feladatok:

— Statisztikai alapismeretek,

— Az aruforgalom tervezése és elemzése,

— A jovedelmezdség tervezése és elemzése az druforgalmi tevékenység és a
jovedelmezdség  elemzésére  szolgald  statisztikai ~mutatdészamok

rendszerezése, értelmezése, értékelése.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Az aruforgalom tervezése és elemzése”
témakor pontszama alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a
sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.
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1.3. A 1I. és II1. forduldk (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny)

IIL. fordul6 (szobeli verseny)

180 perc

20 perc

Feladatlap

Pénztar és
pénzkezeléssel,
bizonylatkitoltéssel,
uzleti levelezéssel,
kapcsolatos
ismereteket és
képességeket mérd

feladatok

Az aruforgalom és
tizleti tevékenység
elemzésének,
tervezésének
ismeretét és
képességét mérd

feladatok

Egy tétel kifejtése, amely egy

LA és , B” feladatot tartalmaz

25 pont

75 pont

50 pont

100 pont

50 pont

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altaladnos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a

versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara

és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép, vonalzo.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tObbszor mdédositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:

A pénztar és pénzkezelés szabadlyainak, a bizonylatok kitoltésének,
kezelésének, az {izleti levelezésnek, az ismeretét, képességét vizsgalo

feladatok:

Pénztér és pénzkezelés,

Bizonylatkitoltés,

Uzleti levelezés.

— Az aruforgalom és tizleti tevékenység elemzésének, tervezésének ismeretét és
képességét vizsgalo feladatok:
— Statisztikai alapismeretek,
— Az aruforgalom tervezése és elemzése,
— A jovedelmezdség tervezése és elemzése az druforgalmi tevékenység és a
jovedelmezdség  elemzésére  szolgald  statisztikai ~mutatoszamok

rendszerezése, értelmezése, értékelése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A szbveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:

— ismertetés,

— fogalom meghatérozas,

— folyamatleiras,

— esettanulmany értelmezése a megadott szempontok szerint,
— 0Osszehasonlitas,

— szoveg kiegészités,

— parositas,

— feleletvalasztas,

igaz-hamis allitasok megjelolése.
Az aruforgalom és iizleti tevékenység elemzésének, tervezésének ismeretét és

képességét mérd feladatok szamitdsi példai a korabban megjeldlt témakorok
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statisztikai elemzéséhez és tervezéséhez alkalmazhatd alapvetd mutatoszamok
ismeretét, alkalmazasi képességét igenylik.
A tablazat-készitési feladatok a megadott adatok rendszerezésére és a tanult

abrazolasi mod, szemléltetés ismeretének szamonkérésére iranyulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szébeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli tétel két feladatbdl all. A feladatok kozott tartalmi atfedés nem lehet.

A szobeli témakorei:
A" feladat:
— A marketing alapjai
— Marketing alapismeretek,
— Marketingkommunikdcid.
,B” feladat:
— Kereskedelmi ismeretek
— Aruforgalom,
— Munka-, baleset- és t{izvédelem,

— Fogyasztovédelem,
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— Altaldnos aruismeret alkalmazasa.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak oA »B” .
Osszesen
feladat | feladat
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 3 3 6
el6éadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 20 20 40
alkalmazdasa, magyardzasa, Osszefiiggések
értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 2 2 4
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egydiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Vendéglatoipar agazat (XXVIL.)
1. Vendéglatoipari ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vendéglatdipari ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

A versenyzd az interaktiv versenyen szOveges adatok taroldsdra és
megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgépet hasznalhat.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Vendéglato gazdalkodas elmélete és gyakorlata,

Felszolgalasi alapok és felszolgalo szakmai ismeretek,

Altalanos élelmiszerismeret és élelmiszerek gyakorlatban,

Elelmiszerbiztonsag alapjai, vendéglatas higiénéje.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Vendéglato gazdalkodas elmélete és
gyakorlata” témakor pontszdma alapjan kell meghatarozni. Tovabbi
pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordulo (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
Feladatlap
tétel kifejtése
100 pont 50 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

Vendéglato gazdalkodas elmélete és gyakorlata,

Felszolgalasi alapok és felszolgald szakmai ismeretek,

Altaldnos élelmiszerismeret és élelmiszerek gyakorlatban,

Elelmiszerbiztonsag alapjai, vendéglatas higiénéje.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi az alabbiak lehetnek:

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbol és szamitasi
feladatokbol allnak.

A feladatlap szoveges feladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:
— ismertetés,

— felsorolas,

— fogalom meghatarozas,

— folyamatleiras,

— rovid esettanulmany értelmezése a megadott szempontok szerint,
— 0sszehasonlitds (mennyiségi, logikai).

A feladatlap tesztfeladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

— szoveg kiegészités,

— fogalom felismerés,

— jellemzdk alapjan torténd felismerés,

— parositas,

— feleletvélasztas,

— igaz-hamis allitdsok megjelolése,

— igaz-hamis allitdsok indoklassal,
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példak felsorolasa,

tObbszoros valasztas,

relacidanalizis,

kizarasos feladat (kakukktojas).
A feladatlapban a szakmai szamitasok témakorhoz szamitasi példak tartoznak,

amelyek a mutatdoszamok ismeretét, alkalmazdsi képességét igénylik.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli verseny a részletes kovetelményekben meghatarozott mélységben az
értékesités elmélete, gyakorlata, a vendéglatds marketingje, a vendéglatd
ételkészités, és az uzletvezetés elmélete témakorok ismereteinek bemutatasat
igényli a versenyzOktdl. A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzé képes-e
a tényeket, fogalmakat, tOrvényszerliségeket szabatosan definidlni, és a
megszerzett ismeretei felhasznaldsdval megmagyardzni az osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A  szobeli tételek az az emelt szinti érettségi vizsga részletes
kovetelményrendszere alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételek két részbdl allnak. Az ,A” és ,,B” feladatrész — kifejtésébe, azok
tartalmanak megfelelGen a versenyzdnek be kell épitenie gyakorlati példakat. Az

,A” és ,B” feladatrész kozott tartalmi atfedés nem lehet.

A szobeli témakorei:
LA” feladat:

— FErtékesités elmélete és gyakorlata,
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— Termelés elmélete és gyakorlata.
,B” feladat:
— Marketing és kommunikaci6 a gyakorlatban,

- Jogszabalyok a vendéglatasban, szervezés és iranyitas a vendéglatasban.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak SA” ,B” .
Osszesen
tétel tétel

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése,
megfelelden felépitett, vildgos, szabatos 2 2 4

eldadasmod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazdsa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 20 20 40

alkalmazdsa, magyarazasa, osszefliggések

értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa. 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduldban elért egyiittes
pontszaméanak egyenlésége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzok helyezésérdl.
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Turisztika agazat (XXVIIL)
1. Turisztikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Turisztikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

A versenyzd az interaktiv versenyen szOveges adatok taroldsara és
megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgépet hasznalhat.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbdl keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:
— Turizmusfdldrajz,

— Kultar- és vallastorténet,

- Vendégfogadas,

— Uzleti protokoll,

— Turizmus rendszere,

— Marketing.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a , Turizmus rendszere” témakor pontszdma
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenléség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utdn kozos dontést hozva

allapitja meg.

1.3. A II. és III. fordulok (dontd)

II. fordulo (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy , A” és ,B” altételbdl 4llo tétel
Feladatlap
kifejtése.
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altaldnos informaciok
Az iradsbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja:

szOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép.
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Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4all a versenyz0k rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mdodositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Turizmusfoldrajz,

— Kultur- és vallastorténet,

— Vendégfogadas,

— Uzleti protokoll,

— Turizmus rendszere,

— Marketing alapjai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatok az el6irt ismeret és képességjellegii kovetelményeknek felelnek meg.
Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbol, tesztfeladatokbol, igaz-hamis
allitasos feladatokbdl és szamitasi feladatokbdl allnak.

A szoveges feladatok a kovetkez6 tipusok lehetnek: ismertetés, felsorolds, rovid
kifejtés, fogalommeghatarozas, folyamatleirds, nyomtatvany kitoltése, szitudcio
értelmezése.

A tesztfeladatok a kovetkezd tipusok lehetnek: csoportositds, hibajavitas,
hibakeresés, tizleti levél vagy jegyzOkonyv javitdsa, igaz/hamis allitdsok
eldontése indoklassal, kiegészités, reldcidanalizis, sorrend meghatarozas,
feleletvalasztas, kivalasztds indoklassal, parositas.

A szamitasi feladatok a témakorok szampélddin alapulnak (pl. szamla
kitoltéséhez sziikséges szamolasok, egyszer(i statisztikai adtok értelmezése,

arfolyam szamoldsok, kihasznaltsagi mutatdk).
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Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

— Hazank turizmusfoldrajza (természeti, kulturalis adottsagok),

— Kultar- és vallastorténeti értékek (vallasok, miivészeti korszakok),

— Vendégfogadas - Gasztrondmiai és vendéglatd ismeretek (magyar konyha,
hungarikumok, ételek, italok, rendezvények, borvidékeink, teritési szabalyok,
uizlettipusok, szallashely ismeretek),

— Uzleti protokoll - Protokoll ismeretekés iizleti kommunikécié (etikett,
viselkedési szabalyok, protokollrendezvények, interperszonalis
kommunikacié, konfliktuskezelés, tizleti kommunikacio),

— Marketing - marketing és tigyviteli ismeretek (marketing feladatai, eszkozei,
adatgyjtés, pénziigyi ismeretek, tigyvitel),

— Turizmus rendszere (turisztikai alapfogalmak, turisztikai piac,
kapcsolatrendszer),

— IKT gyakorlata a turizmusban (helyfoglalasi rendszerek, ppt).
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A szobeli tétel két (,A” és ,,B”) altételbdl all.
A7 altétel

— Turizmus rendszere,

— Marketing,

— Ugyviteli ismeretek,

— Protokoll ismeretek,

— Uzleti kommunik&cid,

— IKT a turizmusban.

,B” altétel

— Turizmusfoldrajz,

Kultir- és vallastorténeti értékek hazankban,

Magyarorszag borvidékei és jellegzetes borai,

Magyar gasztronomia,

— Magyarorszagi szallashelyszolgaltatas, vendégfogadas.

239



A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” .
Osszesen
altétel | altétel
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelden felépitett, vilagos, szabatos 2 2 4
el6éadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények,
jelenségek, folyamatok ismerete és 20 20 40
alkalmazdsa, magyarazasa, 0sszefiiggések
értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes

pontszamanak egyenlésége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Optika agazat (XXIX.)
1. Optikai ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Optikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Fototechnika Fototorténet

60 pont 40 pont

100 pont

Irasbeli verseny

Altalanos informaciok
A versenyz6 az interaktiv versenyen segédeszkozt nem hasznalhat.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a
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kozépszintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki. A feladatlapban szerepld
feladatok csak a vonatkozd érettségi kovetelményekben megfogalmazott

ismereteket tartalmazhatjak.

Az interaktiv feladatok témakorei:
— Fototechnika,

— Fotdtorténet.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a , Fototechnika” témakor pontszama alapjan kell
meghatarozni. Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Portfolio Munkanaplé
Fotdtechnika Fototorténet bemutatas bemutatas
50 pont 50 pont 30 pont 20 pont
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz6 az irasbeli versenyen segédeszkozt nem hasznalhat.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Fotodtechnika,
— Fotdtorténet.

A feladatlap az alabbi ismereteket kéri szdmon:

fényképezdgépek miikodése,

kiegészitOk, tartozékok,

felvételkészitési ismeretek,

képfeldolgozas,

szaktOrténet.

A feladatlap kifejtendd témai:

a fénnyel kapcsolatos fogalmalk,

— szinhOmérséklet fogalma és fotografiai jelentdsége,

— szinhOmérséklet beallitasa a fényképezbdgépen,

— leképezés optikai eszkozei, torvényei,

— az objektivek f6bb paraméterei és jellemzd;,

— a specidlis objektivek és a felhasznalasi teriileteik,

— afényszinek és a pigmentszinek keverésének szabalyai,
— az automatikdk szerepe a fényképezdgépekben,

— a fotografia szempontjabodl fontosabb fényforrasok szindsszetétele,
— az expozicios értékek beallitasdnak lehet&ségei,

— azar- és a rekeszértékek valtoztatdsanak hatasa,

— amegvilagitas-mérés mddszerei,

— abeépitett és a kézi fénymérdk hasznalata,
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— adigitalizalds folyamata,

— szamitogépes képfeldolgozas,

- a képfajl modositasanak lehetdségei és eszkozei,
- adigitalis fényképezbgépek felépitése, miikodése,
- adigitalis kép mindségét befolyasolo tényezok.

Az esszéfeladat témai:

a fotografia sziiletése,

fotografiai mifajok a 19. szazadban és a 20. szazad elso felében,

fototechnikai valtozasok a 19. szazadban és a 20. szazad elso felében,

— neves alkotdk a 19. szazadban, valamint a 20. szazad elsé felében.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A versenyzének az elkésziilt munka (portfolié és munkanapld) digitalis
valtozatat legkésObb az verseny kezdetéig kell elkészitenie, majd az olvashatd
digitalis adathordozodn le kell adnia a regisztracié soran.

A szobeli versenyen a versenyzd szakmai tuddsat egyértelmiien bizonyito
fotografidkbol 4ll6 képanyagot, un. portfolidét, valamint az ehhez tartozo
munkanaplét mutat be, amelynek alapjan a szakmai képességei, jartassaga

megitélhetd, objektiven értékelhetd.

A szdbeli versenyen, a prezentacio soran megjelend témakorok:

— A digitalis fényképezés technikai és elektronikai alapjai,

— A fényképfelvétel készitésének gyakorlata kiilonboz6 helyszineken,
— amitermi fényképezés eszkozei,
— a prezentaciokészités gyakorlata,

— fényképészeti szakrajz.
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A szdbeli verseny tartalmi és formai jellemz6i
A 8-12 db fotobdl allo portfolidt a folyamatosan vezetett munkanaplo egésziti ki.
A fotografidk témajat a versenyzd a kovetkez6 atfogod témak koziil valasztja ki:

emberabrazolas,

targyfoto,

— reklamfoto,

— divatfoto,

— riportfoto,

- dokumentarista fotografia,

— t&j- és varosfoto,

— képzémiivészeti fotohasznalat.

A munkanaplé:

A munkanapl6 minimum 4, maximum 10 oldal terjedelmi, ami a szoveges leirast
és az illusztracidt is magaban foglalja. A munkanaplo késziilhet szabadkézzel tin.
skicckonyvként is. A szabadkézzel készitett munkanaplot is digitalizalni kell. A
munkanaplé digitdlis valtozatat pdf fajlként kell leadni.

A digitalis mappa a kovetkezOket tartalmazza:

e a8-12 db fotografiat sorba rendezve, a téma cimével elldtva 1 db pdf fajlként —
e a munkanaplét pdf fajlként.

A képeket legalabb 18x13 cm méretben ki kell nyomtatni vagy el6hivni, a
munkanaplét ki kell nyomtatni. Természetesen a szabadkézzel készitett
skicckonyvnek az eredeti példanya keriil majd bemutatdsra a versenyen. A
portfolié és a munkanapld nyomtatott valtozatdnak teljes egészében meg kell

egyeznie a digitalis anyaggal.
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A szobeli verseny értékelése

Szempontok, kompetenciak Pontszam

Portfolio 30

Formai szempontok:

o terjedelem, megfeleld tagolas 5
e atémanak megfeleld formai és technikai megoldasok 5
e akivitelezés mindsége 5

Tartalmi szempontok:

e cim és a téma Osszhangja 5

e atéma kifejtése, a képek egységessége 5

e 0nallé gondolatok, egyedi latdsmdd, kreativitas 5

Munkanaplo 20
e A fotografidk készitése soran szerzett tapasztalatok

megfogalmazdsa ’

o Osszefiiggések értelmezése 5

e Vildgossag, nyelvhelyesség, szaknyelv alkalmazasa. 5

o Kivitelezés mindsége 5

SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes
pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Szépészet agazat (XXX.)
1. Fodraszati ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

100 pont

Fodraszati ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, periddusos rendszer hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

Alkalmazott biologia,

Alkalmazott kémia,

Szakmai ismeretek,

Anyagismeret.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A 11. és II1. fordulék (dontd)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) III. fordul6 (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel kifejtése
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, periodusos rendszer.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szo6ld tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
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rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

alkalmazott biologia,

alkalmazott kémia,

szakmai ismeretek,

anyagismeret.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap feladatai jellemz&en az aldbbi tipusok lehetnek:

— feleletvalasztos tesztek: pl. asszociacios feladatok, egyszerti és tobbszoros
valasztas és hibakutatas,

— dabraelemzés, felismerés, készités, kiegészités,

— struktara-funkcié-kapcsolat,

— fogalommeghatdrozas,

— szOmagyarazat,

- esettanulmany,

— szoveg-kiegészités,

— tablazat kitoltése,

— illesztés,

— parositas,

— csoportositas grafikus rendezdk alkalmazasaval,

— rovid valasz,

— egyszerQ szamitas,

— mennyiségi 0sszehasonlitas,

— esszé,

— receptfelismerés és

— receptelemzés.

249



Az irasbeli fordul6 értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli verseny a tételsorbdl htizott egy tétel kifejtésébdl, valamint a tételhez
kapcsolddo forrasanyaghoz tartozé kérdés megvalaszolasabol all. A versenyz6 a
feleleténél a tételbe épitett szemléltetd forrasanyagot felhasznalhatja a tétel
kifejtésénél is.

A szobeli témakorei:

— Sejttan, szovettan,

— A DbOr és fiiggelékeinek anatomidja €s élettana,

— Diagnosztizalasi alapok,

— Kémiai alapismeretek,

— Alkoholok és alkoholtartalmu készitmények,

— Fodraszipari készitmények és alapanyagaik,

— Fodraszipari eszk6zok anyagai,

— Vérzéscsillapitdk,

— A haj tartés formavaltoztatasa,

— Hajfestés,

— Hajszinezés,
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— Szinelvonas, szokités,

— Melirozas.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi

kompetencidk alapjan torténik.

szempontok és

Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Tartalmi helyesség:

e Alapfogalmak ismerete, definidldsa és alkalmazasa.

e Tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 40

alkalmazasa, magyarazasa.

e Osszefiiggések értelmezése.
MegfelelGen felépitett, vilagos, szabatos eléadasmaod 5
Szaknyelv alkalmazdsa 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduldban

elért egylittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Kozmetikai ismeretek

2.1. A verseny részei
I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

2.2. Az I. fordul6 (el6dontd)
Az 1. forduld célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kozmetikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszdmologép, periddusos rendszer hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl sz6l6 tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— szakmai ismeretek,
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— anyagismeret,
— alkalmazott bioldgia,
— alkalmazott kémia,

- laboratoriumi gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,szakmai ismeretek” témakor pontszdma
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a
versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.

2.3. A 1I. és III. fordulék (dontd)

II. fordul6 (irdsbeli verseny) IIL. fordul6 (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
Feladatlap
tétel kifejtése
100 pont 50 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irdsbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmoldgép, periodusos rendszer.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0Osszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

szakmai ismeretek,
anyagismeret,
alkalmazott biologia,
alkalmazott kémia,

laboratdriumi gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:

A feladatlap feladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

feleletvalasztos tesztek: pl. asszocidcios feladatok, egyszert és tobbszords
valasztas és hibakutatas,

abraelemzés, felismerés, készités, kiegészités,
struktara-funkcio-kapcsolat,
fogalommeghatarozas,

szOmagyarazat,

esettanulmany,

szOveg-kiegészités,

tablazat kitoltése,

illesztés,

parositas,

csoportositas grafikus rendezdk alkalmazasaval,
rovid valasz,

egyszerl szamitas,

mennyiségi 6sszehasonlitas,
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— esszé,
— receptfelismerés és

— receptelemzés.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szébeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

A szbbeli verseny ,A” és ,B” feladatrészt tartalmazd egy tétel kifejtésébol,
valamint a  tételhez  kapcsolédd  forrdsanyaghoz  tartozd  kérdés
megvalaszolasabol all. A versenyzd a feleleténél a tételbe épitett szemléltetd

forrasanyagot felhaszndlhatja a tétel kifejtésénél is.

A szobeli témakorei:
,A” feladat

— Szakmai ismeretek

Bevezetés a kozmetika vilagaba,

A bér anatémidja,

Sminkelmélet,

Szérnovési rendellenességek és kezelésiik a kozmetikaban,

— Masszazs anatdmiai, élettani alapjai és kozmetikai vonatkozasai,
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Kozmetikai koroktan,

Diagnosztizalas a kozmetikaban,

Alap-bdrtipusok jellemzése,

Elemi elvaltozasok, kozmetikai rendellenességek, szovetszaporulatok.
,B” feladat
— Anyagismeret
— Anyagi rendszerek és a viz,
— A szépités kozmetikumai,
— Fert6tlenit6szerek,
— SzOrnovési rendellenességek kezeléséhez alkalmazott anyagok,
— Emulzidk, emulgeatorok,
— A letisztitas anyagai,
— Tonizalas és hidratalas anyagai,
— Masszirozo kozmetikumok,

— Testkezelés anyagai.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:

Szempontok, kompetenciak

Pontszam

14
nA

feladat

14
IIB

feladat

Osszesen

Tartalmi helyesség:
e Alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa.

e Tények, jelenségek, folyamatok

o Osszefiiggések értelmezése.

ismerete és alkalmazdsa, magyarazasa.

25

15

40

Logikus gondolkodas, megfelelen felépitett,

vilagos, szabatos eléaddsmad.

Szaknyelv alkalmazasa

SZOBELI OSSZPONTSZAM:

30

20

50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzOk a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamanak egyenlésége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Agrargépész agazat (XXXI.)

1. Mezobgazdasagi és erdészeti gépésztechnikai ismeretek
1.1. A verseny részei
I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az 1. fordulo (el6dontd)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Mez6gazdasagi és erdészeti gépésztechnikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok hasznalhatok.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:
— Géprajz, gépelemek, mechanika,
— Anyagismeret,

— Agrarmiiszaki erégépek elmélete.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és I1I1. fordulok (donto)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel kifejtése
100 pont 50 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyen a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok taroldsara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
A kozpontilag 0Osszedllitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
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rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
— Géprajz, gépelemek, mechanika,
— Anyagismeret,

— Agrarmiuszaki er0gépek elmélete.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap ismeretanyaganak kivalasztasa a témakorokhoz tartozo részletes
kovetelményeken alapul. A feladattipusok pedig az eldirt képességjellegii
kovetelményeknek felelnek meg. Az egyes kovetelményekhez rendelt ardnyok
azt a célt szolgaljak, hogy teljes egészében érvényesiiljenek a megfogalmazott
fejlesztési kovetelmények.

Az irasbeli feladatlap szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbol, szamitast igényld
és abraelemzési feladatokbol és szerkesztési feladatokbdl 4ll.

A szoveges feladatok az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés, csoportositas,
fogalom meghatdrozds, miikodési abra alapjan szerkezeti részek megnevezése,
miikodés leirasa.

Tesztfeladatok az aldbbi tipusok lehetnek: egyszerti valasztds, tObbszoros
valasztas, négyféle asszocidcid, igaz-hamis allitasok.

A szamitast igényl6 és abraelemzési feladatok jellemzden az aldbbi tipusok
lehetnek: folyamatleirds, hidnyos szoveg kiegészitése, dbra részeinek
megnevezése, abra kiegészitése, kovetkeztetések levondsa abrak alapjan.

A szamitasos feladatok a megjelolt témakorok szampéldain alapulnak.

A szerkesztési feladatok a géprajz, gépelemek, mechanika, miszaki

dokumentacid témakorokre korlatozddnak.

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési

utmutato alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
— Géprajz, gépelemek, mechanika:
— gépelemek igénybevételének modjai,
— kotdgépelemek,
— tengelyek, tengelykotések, csapagyak, csapagyazasok,
— rugok,
— tengelykapcsolok, fékek,
— vezetékelemek és kotéseik,
— hajtasok.
— Anyagismeret:
— fémek és Otvozeteik,
— fémipari alapmiiveletek, fémek alakitasa,
— tlizel6- és kenbdanyagok.
— Agrarmitszaki er6gépek elmélete:
— bels6égésli motorok,
— agrarmiiszaki eréforrasok mechanikus és hidraulikus teljesitmény-atvitele,

— agrarmiuszaki er6forrasok jardszerkezete és kormanyzasa.
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A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfeleléen
telépitett, vilagos, szabatos el6adasmad. °
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 40
alkalmazdsa, magyardzasa, Osszefliggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa. 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes
pontszamanak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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2. Elelmiszeripari gépésztechnikai ismeretek

2.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szobeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

2.2. Az 1. fordulo (el6dontd)

Az 1. forduld célja: a II. fordulodba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Elelmiszeripari gépésztechnikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem

alkalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok hasznalhatok.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl sz6l6 tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

— Géprajz, gépelemek,
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— Anyagismeret,

— Gépek karbantartasa, vezérlése.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok

attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

2.3. A 1L és III. forduldk (donté)

IL. fordul6 (irasbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap Egy tétel kifejtése
100 pont 50 pont

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok, korzo, ceruza,
vonalzd.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:
— Géprajz, gépelemek,
— Anyagismeret,

— Gépek karbantartasa, vezérlése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatlap szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbol, szamitast igényld
és abraelemzési feladatokbol és szerkesztési feladatokbdl all.

A szoveges feladatok az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés, csoportositas,
fogalom meghatdrozds, miikodési abra alapjan szerkezeti részek megnevezése,
miikodés leirasa.

Tesztfeladatok az aldbbi tipusok lehetnek: egyszer(i valasztds, tObbszords
valasztas, négyféle asszociacid, igaz-hamis allitasok.

A szamitast igényl6 és abraelemzési feladatok az aldbbi tipusok lehetnek:
folyamatleiras, hidnyos szoveg kiegészitése, dbra részeinek megnevezése, abra
kiegészitése, kovetkeztetések levonasa abrak alapjan.

A szadmitdsos feladatok a megjelolt témakorok szampélddin alapulnak
(els6sorban a gépelemekkel kapcsolatos elemi szamitasok (attétel, elemi fogazat,
tirések és fékek nyomatéka) elvégzése, és igazodnak a tankonyvek gyakorld
tipuspéldaihoz.

A szerkesztési feladatok a géprajz, gépelemek témakorokre korlatozodnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szébeli fordul6 (dontd)

Altalanos szabalyok
A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei

felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefiiggéseket.
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A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli forduld témakorei:
— Géprajz, gépelemek:
— Gépelemek igénybevételének modjai,
— Kotdgépelemek,
— Tengelyek, tengelykotések, csapagyak, csapagyazasok,
— Rugok,
— Tengelykapcsoldk, fékek,
— Vezetékelemek és kotéseik,
— Hajtasok.
— Anyagismeret:
— Fémek és otvozeteik,
— Fémipari alapmiiveletek, fémek alakitdsa,
— Tiizel6- és kendanyagok.
— Gépek karbantartasa:

A fenntartas muszaki feltételei,

— Gépalkatrészek meghibdsodasa, szerelése,

Uzemi kenés,

Jellegzetes javitasi €s felujitasi technologidk,

Alkatrészek feltjitasa.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelel6en
felépitett, vilagos, szabatos eléadasmad. ’
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 40
alkalmazdsa, magyarazasa, 0sszefiiggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa. 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyz6k a II. és III. forduldban elért egyiittes

pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Erdészet és vadgazdalkodas agazat (XXXII.)

1. Erdészeti és vadgazdalkodasi ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az L. fordulo (el6donto)

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Erdészeti és vadgazdalkodasi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsdra és megjelenitésére nem

alkalmas zsebszdmologép, vonalzd hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.

rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— Allattan:

Vadaszatilag jelentds nagyvadfajok,

Vadaszatilag jelentds aprovadfajok,

Sz6rmés ragadozok,

Ragadoz6 madarak,

Fészekrablo madarak.

— Novénytan:
— A fenydk,
- Allomémyalkoté lombos fafajok,

— Fontosabb lombos kisér¢ fafajok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszdmok
egyenlésége esetén a sorrendet a ,Allattan” témakor pontszéma alapjan kell
meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az

érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

II. fordul¢ (irdsbeli verseny) IIL. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazo
Feladatlap
tétel kifejtése
100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszadmologép, vonalzo.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

— Allattan:

[zeltldbuiak torzse,

Rovarok osztalya,

Gerincesek torzse, halak, kétélttiek, hiillék osztalya,

Madarak osztalya,

Emlbsok osztalya.
- Novénytan:

— A fenydk,

Alloményalkoté lombos fafajok,

Fontosabb lombos kiséré fafajok,

Egyéb kisérd fafajok,
— Cserjék,

Tarsulastani alapfogalmalk,

Fontosabb erddétarsulds-csoportok.
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Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A szoveges feladatok jellemzéen az alabbi tipusok lehetnek: ismertetés,
fogalommeghatarozas, folyamatleirds rovid kifejtés, 0sszehasonlitds, szoveg
kiegészités, parositas.

A teszt-jellegli feladatok az alabbi tipusok koziil keriilhetnek ki: egyszeri

valasztas, tobbszoros valasztas, négyféle asszociacio, igaz-hamis allitasok.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznalasaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli egy tétel, ,A” és,B” feladatanak kifejtésébdl all.

A szobeli témakorei:
,A” feladat
— Allattan:

[zeltldbtak torzse,

Rovarok osztalya,

Gerincesek torzse, halak, kétélttiek, hiill6k osztalya,

Madarak osztalya,

— Eml6sok osztalya.
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,,B” feladat

— Novénytan:

A fenydk,

Allomémyalkoté lombos fafajok,

Fontosabb lombos kiséré fafajok,

Egyéb kiséro fafajok,

Cserjék,

Tarsuléstani alapfogalmak,

Fontosabb erdétarsulas-csoportok.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak oA ~B” .
Osszesen
feladat | feladat
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése.
megfelelden felépitett, vildgos, szabatos 2 2 4
el6adasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak
ismerete, definialasa és alkalmazasa,
tények, jelenségek, folyamatok ismerete 20 20 40
és alkalmazasa, magyarazasa,
Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 3 3 6
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 25 25 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egyiittes
pontszamanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzok helyezésérol.
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Mezdgazdasag agazat (XXXIII.)
1. Mez6gazdasagi ismeretek

1.1. A verseny részei

I. forduld

I1. fordulo

II1. fordulo

Interaktiv verseny

Irasbeli verseny

Szdbeli verseny

90 perc

180 perc

20 perc

100 pont

100 pont

50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Mezdgazdasagi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, vonalzd hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:
— Allattenyésztés

— Anatdmia és élettan

- Takarmanyozastan

— Allatok egészségvédelme

— Gazdalkodasi alapismeretek

— Gazdalkodasi alapgyakorlatok
— Miszaki ismeretek

— Munkavédelem

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk 1. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenl3sége esetén a sorrendet a , Allattenyésztés” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a

versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva

allapitja meg.

1.3. A II. és III. fordulok (dontd)

II. fordul¢ (irdsbeli verseny) IIL. fordul6 (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
Feladatlap
tétel kifejtése
100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmologép, vonalzok.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4all a versenyz0k rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tObbszor mdodositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdrei:
- Allattenyésztés,

— Anatdémia és élettan,

— Takarmanyozastan,

— Allatok egészségvédelme,

— Gazdalkodasi alapismeretek,
— Gazdalkodasi alapgyakorlatok,
— Miszaki ismeretek,

— Munkavédelem.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok alapvetfen ismertetés, felsorolas, rovid kifejtés,
fogalommeghatdrozas, folyamatleirds, abra elemzése, esettanulmany megadott
szempontok szerinti értelmezése, egyszerti valasztas, négyféle asszociacio, otféle
asszociacio, igaz-hamis valasztds, mennyiségi Osszehasonlitds és szamitasi

példakbdl allhatnak.
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Az irasbeli fordul6 értékelése:

Az irasbeli feladatokat a versenytargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
,A” feladat:

— Allattenyésztés .,

Alapfogalmak, értékmérdk,

A gazdasagi allatok nemesitése,

Elhelyezés, apolas.
— Anatdmia és élettan .
— A gazdasagi allatok testének anatdmiai felépitése, a testtdjak csontos alapja,
az emlGsOk és madarak testtdjai,
— A gazdasagi allatok emésztOkésziilékének felépitése, az emésztés folyamata
és az anyagforgalom,
— A gazdasagi allatok him és néi nemi késziilékének anatomiai felépitése és
miikddése, a szaporodas.
— Takarményozastan
— A takarmanyok alkotdrészei, takarmdanyozasi alapismeretek,

— Takarmanyismeret,
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— A gazdasagi allatok taplaloanyag sziikséglete, a takarmanyozas gyakorlati
végrehajtasa.

Allatok egészségvédelme I.

— Az allat és kornyezete,

— Az egészség, a csokkent termelGképesség és betegség,

— A Dbetegségek gyogykezelése és megelGzése, az allatok joléte és az
allatvédelem.

Munkavédelem:

— Munkavédelmi alapismeretek,

— Munkakornyezeti hatdsok,

— Munkavédelmi jogi ismeretek.

,B” feladat:

Gazdalkodasi alapismeretek

— A gazdalkodas alapismeretei,

— Vallalkozasi alapismeretek,

— Marketing,

— Eurdpai unids ismeretek.

Gazdalkodasi alapgyakorlatok

— Adodzasi ismeretek,

— Vallalkozas gyakorlata,

— Adminisztracio,

— Kommunikacio.
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A szobeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az aldbbi szempontok és
kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A" ,B” .
Osszesen
feladat | feladat

Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelden felépitett, vilagos, szabatos 2 2 4

eldadasmod.

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak

ismerete, definialasa és alkalmazasa,
tények, jelenségek, folyamatok ismerete 24 16 40
és alkalmazdasa, magyarazasa,

Osszefliggések értelmezése.

Szaknyelv alkalmazdsa, személyes

kompetenciak

SZOBELI OSSZPONTSZAM: 30 20 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egydiittes
pontszamdanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérdl.
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Kertészet és parképités agazat (XXXIV.)
1. Kertészeti és parképitési ismeretek

1.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az I. fordul6 (el6d6nto)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kertészeti és parképitési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsdra és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
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Az interaktiv feladatok témakorei:

— A novények kiils6-belso felépitése, novényi rendszertan,

— A kertészeti termesztés targyi feltételei, éghajlattan, talajmtivelés,

— Tragyazas és ontozés, novényvedelem,

— A termesztés, novényapolas gépei,

— A gazdalkodas alapismeretei,

— A zoldfeliiletek csoportositdsa, a zoldfeliileti névénycsoportok fenntartdsa, a
varosi zoldfeliiletek jelentdsége,

— Gépek, kézi eszk6zok lizemeltetése, karbantartasa,

— Novényismeret.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet ,,A novények kiils6-belsd felépitése, novényi
rendszertan” témakor pontszama alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi
pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.
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1.3. A II. és III. forduldk (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny) I11. fordulo (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
L. feladatlap II. feladatlap
100 perc 80 perc
Tesztjellegti
Tesztjellegti

feladatok, rovid
feladatok, rovid
valaszokat igényl6 Egy tétel kifejtése.
valaszokat igényld
teladatok, szoveges
feladatok, szamitast
valaszt igényl6
igényld feladatok
feladatok

60 pont 40 pont

100 pont 50 pont

I1. irasbeli fordulé (déntéd)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen a versenyzd a kovetkezd sajat eszkozeit haszndlhatja:
szOveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor moddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
— A novények kiils6-bels6 felépitése, novényi rendszertan,
— Kertészeti termesztés targyi feltételei, éghajlattan, talajmtvelés,

— Tragyazas, 6ntdzés, novényvédelem,
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A termesztés, novényapolas gépei, tizemeltetésiik,
A zoldfeliiletek csoportositasa, zoldfeliileti novénycsoportok fenntartdsa,
varosi zoldfeliiletek jelentdsége,

Novényismeret.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek: ismertetés,

felsorolas, rovid kifejtés, fogalommeghatarozas, folyamatleirds, esettanulmany

értelmezése megadott szempontok szerint.

Tesztjellegti feladatok: Feleletvalaszté feladatok:
egyszer valasztas (,,Htzza ala!”),

tObbszoros valasztas,

illesztés (parositas, csoportositas),

sorrend meghatarozasa,

ok-okozati Osszefiiggés keresése,

Osszetett valasztas.

Rovid valaszt igényl6 feladatok: Feleletalkoto feladatok:

abrafelismereés, abraelemzés,

tobb jellemzd felsorolasa, illetve megnevezése,

adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),

fogalmak meghatdrozasa, magyarazata, hozzarendelése allitasokhoz,
folyamatszakaszok sorrendjének megallapitasa,

ok-okozati Osszefliggések felismerése,

tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.

A rovid valaszt igényld feladatok esetenként egy-egy részfeladatot is

tartalmazhatnak. A szadmitdsos feladatok a megjelolt témakorok szampéldain

alapulnak.
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Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenytdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési
utmutato alapjan javitja.

II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei
felhasznaldsaval megmagyarazni az dsszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:

— A novények kiilsd, belsd felépitése, novényrendszertan,

— A kertészeti termesztés targyi feltételei, éghajlattan, talajtan, talajmtivelés,
— Tragyazas és ontozés, novényvédelem,

— A termesztés, novényapolas gépei, tizemeltetésiik:

a talajmtivelés gépei,
— szerves- és mutragyaszoro gépek,
— andvényvédelem gépei,
— a szallitas, rakodas gépei,
— az Ontozés gépei.
— A gazdalkodas alapismeretei,
— A zoldfeliiletek csoportositdsa, a zoldfeliileti novénycsoportok fenntartdsa, a
varosi zoldfeliiletek jelentdsége:
— a kertfenntartas alapfogalmai,
— zoldfeliiletek csoportositasa, zoldfeliileti rendszerek,

— varosi zoldfeliiletek jelentdsége,
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— zoldfeliiletek névénycsoportjainak fenntartasa.
— Gépek, kézi eszkozok tiizemeltetése, karbantartdsa, munkavédelem a
kertfenntartasban:
— a kertészeti kisgépek lizemeltetése,
— munkavédelem a kertfenntartasban,
— gépek, kézi eszkozok karbantartdsa.
— Novényismeret:
— bevezetés a novényismeretbe,
— gyomnovények,
— ivaros és ivartalan titon szaporithatd egynyadriak,
— rovid és hosszu tenyészideji kétnyariak,
— évelok,
— fGmagkeverékek fajai,

— lombhullaté diszfak és diszcserjék, kuszdcserjék.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutatd alapjan az aldbbi szempontok és

kompetencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelel6en
felépitett, vilagos, szabatos el6adasmad. °
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és 40
alkalmazdsa, magyardzasa, 0sszefiiggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa. 5
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzék a II. és III. forduloban elért egyiittes
pontszamanak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld

eredménye dont a versenyzdk helyezésérol.
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Foldmeérés agazat (XXXV.)

1. Foldmérési ismeretek
1.1. A verseny részei
I. fordulo IL. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szdbbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

1.2. Az 1. fordulo (el6dontd)
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzoOk az 1. forduldban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik

tovabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Foldmérési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem
alkalmas zsebszamologép, vonalzd, mianyag szogmérd hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a

kozépszintre meghatarozott témdakbdl keriilnek ki. A feladatlapban szerepld
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feladatok csak a vonatkozd érettségi kovetelményekben megfogalmazott

ismereteket tartalmazhatjak.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Geodézia alapjai,

Térképismeret,

Topografia,

Geodéziai alapszamitasok, geodézia gyakorlat.

Az interaktiv feladatok tartalmi jellemzé6i:
Az interaktiv feladatlap kérdéssorai az elGirt ismeret és képességijellegt

kovetelményeknek felelnek meg.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlésége esetén a sorrendet a ,Geodéziai alapszamitasok, geodézia
gyakorlat” témakor pontszdma alapjan kell meghatdrozni. Tovabbi
pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsdg az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

1.3. A 1I. és III. forduldk (dontd)

II. fordul6 (irdsbeli verseny) IIL. fordul6 (szobeli verseny)
180 perc 20 perc
Feladatlap
Elméleti szoveges Geodéziai szamitasi
Egy tétel kifejtése.
feladatok feladatok
35 pont 65 pont
100 pont 50 pont
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat. Az irasbeli versenyen a
versenyz0 a kovetkezd sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok tdrolasara
és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamologép, vonalzo, miianyag szogméro.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli f